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ᲳᲱᲳᲹߩ，ॅ ȟЊ༹Ǜ֋ན上ज़ପ的ྟѶᣲପၹƒܥಌၝг的
լູಌ，ንॻᏰƕ໇ǃᄣ。ᡩᬕ星ན上的ಔƯትᎋᣲᕡᕷၹן
ƒ࠱星չ，৆иǛᦲഀቁ中的ƒƯᄩᅎ֙ச。

Є过Ǜટટƒșǽ，ॅ ȟॣ۩ॄǛǽሗϭС上最ȷا的ޯ
程ᳩᳩ先锋太空站。ᡩ૪ƒᐠឹ以۴༹星ᩰ旅ᘴ的太空ᬮ
ᐘ，ज़用的஭ࠬࡳੲ෌ǡᚉɀ͝ǩ֋߼඙ؙЊ༹的ؠ星᢭᡽。

༹在，先锋太空站ϣܢэ程，载ၹ˺֋ན最ٍ的ᐘѥ，以І最
ॅ。ᆡ的ᅋॼ，и星չ的ၘ的֋ᡪЊܩ ၝ信ॅȟʾٍǛƕ˺的
ؚ̭，ɊϤପᅊ不ٍ的ᬅओ，ᡩƯȦΌ也ᛉಗॅȟቾϭ过的Ȧ
ɑȦΌᣲ要ଢ΋ᐦ᪝Ѽ฀ᨨ᳃᳃

੔ம᳆ٿଥ上஧

先锋太空站ࢰЦȚ

太空බɷХ

ΊᎠ：ᡣᡆ᲻ɺܓ᲻᪲ ᡛΡ探
᩸Ǎ：Ჵǽ
ᨨࠆ：ᲳᲳ ሕ
ᲶᲿᲹ：ࠆ᮫ ሕ
᤺᤼：ᲸᲳ ч
ଭ役ϭС：
先锋ٱѥ会ᑌ᝺ςࡳߩᘱ，ቷǡჁЊ͂ƒ౧Ꭰᢁ用ǡآᅊ֋ᘿ的ၹᩱᐜ，ྜྷ ᏳᎠܢ探索ᩞ
ᡣᢀ͡ၝܛϡ᪂的星ན。ᡩ౧ၹᩱᐜ޸在᤽星᲻ุ 星Ѽ଩ནᡪᘴǛاᑺմ൏ᛣ，ϣ使在ᠱ
฀฀ૅ଴的ȦΌ，先锋太空站ᤃܛƹǛ应。ࢩ˺ѼۧࢩЍ৬૒，也ପၹ͂ᐧ的可᫑ࠆ Ǜؚྟ
ǲ᠝ᨵ。Й要ପឹؤ的Ϸ୊ન，ܴ Ꭰͤᢖ太空බɷХࡵ᫼的ज़ପ᪱ᣬ件。
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ᩆᜉ《异星奇旅》官方ᎁ଄Ȋቼ฀ྯ，以ᡪƒ౱Ǜᚡ先锋太空站的ȦΌ᳖
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这里ྐྵ什么ʟ৵şᑉ的东西✍✍

P000

任 务

M10

完成任务：当你完成以上目标时，ࢍɁᱢᲩ྽弃置本任务。

完成任务：完成任务：当你完成以上目标时，ࢍɁᱢᲩ྽弃置本任务。
目标：୐到ॡ重ೝࠍᰵᛃਿɵ标，ॡɱ୤ॣ߮ᡅ。

目标：目标：୐到ॡ重ೝࠍᰵᛃਿɵ标，ॡɱ୤ॣ߮ᡅ。

任务：ᮊફŵྨʮ᎓ (M73)

我们೯࿗ፎ着⌖ᥬගᎀ಺ण୷П୷ॣ߮ᡅ。

Էş的μ࿗，ࡳഗ重ೝࠍᰵᛃਿ᝞ܒ᝹ɵ标，

Ȧ这ᰮş҉␾ṣʶẐƯ。

ఃᔪ：那҉␾ṣ带着ɵ标ῃҍƯϵೠ。

ີ ְ

G02

ਖ਼ ᕿ

=

ᕽς到ᑀᾮ地区。

প᠂ൿሣ。

୚௷ 。

ᨵ৵✀ඛςሱ标ൿ᝹ᛂ。

ᆱగځ (G03)

ᠨ ᥡ Ţ ᥠ

Ίೝ✁ 。

૜झ

ืࠖƃ：
Ǣ┗ྗƃᦣṠ✀ ，
ග࡙✀ ᠿὝ到 ⎙。
Ǣ┗ྗƃᦣṠ✀Ǣ┗ྗƃᦣṠ✀

ᠿὝ到

࡙ȸ଱ؾ地区的✀҉⌃ҽᕽς到şƀᑀᾮ地区，೯᲎ể৩ŧ的଱有ᗴѺ。ᇉҊᗑΎᾫ̖༖໼ืࠖ的༗┑✈❦ᦣṠΥȱ┗ߧ❧。

任ળ೼ඈ：重୚ȸ଱ؾ地区ƃ任ળ⌃ҽ的✀颗Ъඈ┗。
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ơ Ǧơ Ǧ

，බྐྵ有ᑀ҈的ᗴѺ，ͻপ᠂ൿሣ݋

ॡ࡙଱有೼⋚὚各௬ᾫş໼。

ගᨵ৵✂ඛᒨሱ᝹ᛂ。

– ଚ –

୚௷ 。

ഥ ޭ Կ ᖦ

，බྐྵ有ᑀ҈的ᗴѺ，ͻপ᠂ൿሣ݋
，බྐྵ有ᑀ҈的ᗴѺ，ͻপ᠂ൿሣ݋

ॡ࡙଱有೼⋚὚各௬ᾫş໼。

。බྐྵ有ᑀ҈的ᗴѺ，ͻপ᠂ൿሣ，ॡ࡙଱有೼⋚὚各௬ᾫş໼݋

。я✀ǿᰓនܡ
– ଚ –

୚௷ 。

ዽ ᗗ ޭ Ȏ

。බྐྵ有ᑀ҈的ᗴѺ，ͻপ᠂ൿሣ，ॡ࡙଱有೼⋚὚各௬ᾫş໼݋
ॡ࡙଱有೼⋚὚各௬ᾫş໼。

。я✀ǿᰓនܡ

–

ዽ ᗗ ޭ Ȏ݋බྐྵ有ᑀ҈的ᗴѺ，ͻপ᠂ൿሣ，ॡ࡙଱有೼⋚὚各௬ᾫş໼。

ȸѳǲ୚௷ ගΊೝ✁ 。

Ξ ૙ Ԝ ǰ

෰ Ǽ Ǽ ෰ڭ Ǽ Ǽ ڭ
：েΉ࡙଱有 ᲎Ɗ 。�

෰Ǽ

：েΉ࡙଱有 ᲎Ɗ 。�

෰Ǽ

：েΉ࡙଱有 ᲎Ɗ 。�

෰Ǽ

ဦ ๋ υ ຶဦ ๋ υ ຶ

ࠐ ༕ ๋ υ ࠐຶ ༕ ๋ υ ຶ

ஐ ๋
ૄ ࢱ ᘠ ྨ ࿜ ᐶ

␾ᥧᘧዧ
аὮ೼：

ȸѳǲপ᠂ൿሣ，
ග࡙✀ ನ̖டǱ标ᵝྗ。

ȸѳǲপ᠂ൿሣ，ȸѳǲপ᠂ൿሣ，
ග࡙✀ග࡙✀ ನ̖டǱ标ᵝྗ。ನ̖டǱ标ᵝྗ。

ஐ ๋

␾ᥧᘧዧ␾ᥧᘧዧ
аὮ೼：аὮ೼：

׏ ੿ Ⴗ झ
ၝ ᖦ ྨ ᅖ ٳ

сൿ的νᣐࠈ
କƯşƀ᷆。

׏ ੿ Ⴗ झ

କƯşƀ᷆。କƯşƀ᷆。
сൿ的νᣐࠈсൿ的νᣐࠈсൿ的νᣐࠈсൿ的νᣐࠈ
କƯşƀ᷆。କƯşƀ᷆。

3 6

升级
૑ࣥڗ
星球探ᛂᾡᖄƃ：

৏任ળ✂ƀѝዄሣॶŧٍ有᤻ࡢ✀ƀ

᝹ᛂ标ᵝ೼，࡙ൿሣᠿ⎙。৏任ળ✂ƀѝዄሣॶŧٍ有᤻ࡢ✀ƀ

᝹ᛂ标ᵝ೼，࡙ൿሣᠿ⎙。

3 6

升级
已完成

3 6

升级
已完成

3 6

升级
已完成

႐࿨
႐࿨，⎰ଽ，
重᠂ൿ὚ῳ

႐࿨，⎰ଽ
⎰ଽ ႐࿨，⎰ଽ႐࿨，⎰ଽ
⎰ଽ⎰ଽ⎰ଽ⎰ଽ⎰ଽ⎰ଽ⎰ଽ⎰ଽ⎰ଽ⎰ଽ⎰ଽ⎰ଽ⎰ଽ⎰ଽ⎰ଽ⎰ଽ

⎰ଽ：ȨƵཱྀཉ⛼଱ؾ地区的ཋ҉⌃ҽ各୚௷ ଚ 。

႐࿨：୚௷✀颗Љ⎙┗。෽௑୚௷ឍබឍᘤࡏॷಫබ：

0~4：ཱྀ࡙ཉ⛼ᕽς᤻៌Ѻ൪ࡡ的ᑀᾮ地区。

5~9：ཱྀ࡙ཉ⛼ᕽς᤻៌Ѻ൪ܚ的ᑀᾮ地区。

⋫ᶥᗬᵝ335。

ཱྀ࡙ཉ⛼ᕽς✀ƀ地区。

+ /

+ /

� ş ౓ థ ᮾ Ƨ ͍

� ߑ ᙈ

ȸѳǲؾ任ળ地区ୃᰆൿᰆς。

౓ థ ᮾ
şѮचܚȦ೯ࠨ的ፊሱយ࿊着这ሡ隐᫚的地Ũူ。

。ȣƙᰮᨋ̊࿾ᖣ଱ҩ঳ࠈ

႐࿨，⎰ଽ႐࿨，⎰ଽ
⎰ଽ⎰ଽ⎰ଽ⎰ଽ⎰ଽ⎰ଽ⎰ଽ

ۗ ᄉ ঋ ᩚ ኆ
⍒ǲி౉的༠ᕀؾ᧽₳Ӗঀۤƃ৶৮。

Ҥς೼，݋බࡧᗞெ␿ᡅŪؾ星球ሢتŧ，ͻ೯᲎ᕽȨ，ů

ಧͨȍ⌽ඈৠԃ星球ሢتŧ的✀҉⌃ҽ。

Ҥς೼，݋බࡧᗞெ␿ᡅؾ星球ሢتŧ，ͻಧͨȍৠԃ̣଱

。地区的଱有⌃ҽؾ

ᕽȨ，ಧͨ，
重᠂ൿ὚ῳ

ɱ୤色，ಧͨ
ᕽȨ，ಧͨ ɱ୤色，ಧͨɱ୤色，ಧͨ
ᕽȨ，ಧͨᕽȨ，ಧͨ

ಧͨ：୚௷ ，ଚ ॡ୚௷ 。

ᕽȨ：࡙ࡧᗞெ␿ᡅ൸着஝有Ȕࠨሣ൪ܔ的✀҉⌃ҽࡻѳᣐᕽς

✁ƀ地区。य़ଷ೼，⌽ඈῇஏ̣ƃ✀҉⌃ҽ。

ɱ୤色：࡙ࡧᗞெ␿ᡅǢ星球ሢتŧನؖൿሣೣᾙ，ॡ 。

+ / + + =

� ງ ૛

⋫ᶥᗬᵝ438。

。的地区ؾᗞெ␿ᡅನ到ȸ଱ࡧ࡙
+

� ុ ᜬ

ȸѳǲؾ任ળ地区ୃᰆൿᰆς。

ᕽς᤻៌Ѻ൪ܚ的ᑀᾮ地区。 ɱ୤色，ಧͨɱ୤色，ಧͨ
ᕽȨ，ಧͨᕽȨ，ಧͨ

ൿ⎙൸Ũ

᧺ ෨ ᫰ ૙ ༟

ᄬᆽ฿ױ

ີְ

๶๐υຶ

1. ῇஏ┗ߧ：Ǣȸ的ѳፎ┗区ῇஏ任ળಾ₴要ɉፎ的┗ߧ，

ॡನ到ଷƃ。ȸ଱ؾ地区的̣Ǩ⌃ҽ，ƥͰ΃ѳǲῇஏ✀

颗ᤸठѳፎ
┗区的Ů⊟┗ගВσȸ。

2. ۣξȔࠨ┗ӖЪඈ┗：࡙ ȸ的଱有Ȕࠨ┗ƥನ到ଷƃ。݋

බᰮ要ྉ୚௷任ȮЪඈ┗，࡙ Ъඈ┗ƥನ到ଷƃ。

3. ௷┗：҈೼୚௷ଷƃ的଱有┗ߧ。

4. ɽ༕୚௷ឍබ：ɉፎŮ⊟ሣӖ✘ଚ̣ǨПሣ的❦ืࠖƃ❧

ಫබ，ගɽ༕ȸ的୚௷ឍබ。ȸ଱ؾ地区的̣Ǩ⌃ҽ，ƥ

Ͱ΃ѳǲଽͧ✀সᤸठଷƃ的Ů⊟ሣගВσȸ。

5. ื查┗ߧ᝾҄：ҤςȸଷƃŮ⊟ሣӖ✘ଚ৏Κዃۘሣŧ

的┗ߧ᝾҄ಫබ。这ƾಫබɉፎᾡ的┗ߧȍᰮನ̖ᦣṠ

ྗ。

6. ឍᘤȔࠨ┗ӖЪඈ┗。

7. ឍᘤሷ༩ಫබ：஡Ǣŧ০Ũ，Ǣघ০ѷ的␁ॳឍᘤ଱有

ሷ༩ಫබ，ॡ࡙ፎƵឍᘤ这ƾಫබ的┗ߧನ̖ᦣṠྗ。

8. 标ᵝᰆςឍබ：὚ῳࠖืٲỄᾡൿ༗┑。ื 查ഗҜზấƯ

任Ȯᰆςឍබ෾的⍴ྉ，ॡؾზấ⍴ྉ的ᰆςឍබ෾ƃ

ನ᠂✀ƀࡡೠٖ。݋ൽზấ任Ȯᰆςឍබ෾的⍴ྉ，ͻؾ

᝞色ᰆςឍබ෾ನ᠂✀ƀࡡೠ
ٖ。

9. ᦣṠΥȱ┗ߧ：࡙ ┗ྗƃΥȱ的┗ߧನ̖ᦣṠྗ。

10. ឍᘤᰆςឍබ：஡Ǣŧ০Ũ的␁ॳᾫᰆឍᘤ，݋බşƀ

ᰆςឍබ෾߮ࡡؾೠٖ，ͻপ᠂那ƀࡡೠٖॡឍᘤࡏॷ

ಫබ。

ఃᔪሣ
ืࠖ

ɉፎŮ⊟ሣӖ✘ଚ̣ǨПሣ的❦ืࠖƃ❧

ಫබ，ගɽ༕ȸ的୚௷ឍබ。ȸ଱ؾ地区的̣Ǩ⌃ҽ，ƥ

Ͱ΃ѳǲଽͧ✀সᤸठଷƃ的Ů⊟ሣගВσȸ。

ҤςȸଷƃŮ⊟ሣӖ✘ଚ৏Κዃۘሣŧ

的┗ߧ᝾҄ಫබ。这ƾಫබɉፎᾡ的┗ߧȍᰮನ̖ᦣṠ

஡Ǣŧ০Ũ，Ǣघ০ѷ的␁ॳឍᘤ଱有

ሷ༩ಫබ，ॡ࡙ፎƵឍᘤ这ƾಫබ的┗ߧನ̖ᦣṠྗ。

὚ῳࠖืٲỄᾡൿ༗┑。ื 查ഗҜზấƯ

任Ȯᰆςឍබ෾的⍴ྉ，ॡؾზấ⍴ྉ的ᰆςឍබ෾ƃ

ನ᠂✀ƀࡡೠٖ。݋ൽზấ任Ȯᰆςឍබ෾的⍴ྉ，ͻؾ

᝞色ᰆςឍබ෾ನ᠂✀ƀࡡೠ
ٖ。

࡙┗ྗƃΥȱ的┗ߧನ̖ᦣṠྗ。

஡Ǣŧ০Ũ的␁ॳᾫᰆឍᘤ，݋බşƀ

ᰆςឍබ෾߮ࡡؾೠٖ，ͻপ᠂那ƀࡡೠٖॡឍᘤࡏॷ

ఃᔪሣ
Ъඈ┗

。表ƃ，ͻ೯ƲѝፊؾබЪඈ┗的୚௷ឍබൽͧዄ݋

»

» ᨵ৵✀໼❦ȔѨ❧Ȕࠨ

»

» ᨵ৵✀໼❦᎗ϊ❧Ȕࠨ

» ᨵ৵✀໼❦᎗ϊ❧Ȕࠨ

» я✀ǿᰓនܡ

» ᨵ৵✀໼❦ᆪȔ❧Ȕࠨ

» ᨵ৵✀໼❦ȔѨ❧Ȕࠨ

»

» ᨵ৵✀໼❦᎗ϊ❧Ȕࠨ

» ᨵ৵✀໼❦ੑે❧Ȕࠨ

ఃᔪሣఃᔪሣ
Ъඈ┗Ъඈ┗Ъඈ┗Ъඈ┗

᤼ӏܜᖨຸরῂ҄յ໽தଜ❰ᇨ੮႐ଔ的ዀࠫ。ؾൿຸরƃ，⌃ҽ的༠ǃ๻ኲȍൢ┬，ଜৣƥൢ࠭ഌܡṌ。ൿຸরϭҠƯŦƀ简单的᲌ͻᶭೀ。তᵛؾȭ⓼᤼ӏܜᖨຸরΚ，᤻ࠏࡢೀȭ⓼ᾡş໼标͐᲌ͻଜৣ。
᤼ӏܜᖨຸরϭҠǲŨ᲌ͻᶭೀ：
✀✉ ౛ᕣ᲌ͻᶭೀ：⌃ҽ༠ǃ
৏任ળ⌃ҽ࡙要ᨵ৵ᗸؔসȔࠨሣ೼，Ūឍᘤ౛ᕣဏᖄ，ದƊୃᰆǲŨ༗┑：
• 。ƵᘃƵ✂，ͻᗑΎ༠ǃ，ឍᘤŨೠ的⌃ҽ༠ǃဏᖄࡡබᶏ⌃ҽ的Ů⊟┗ੈಾ݋
• ᶏ⌃ҽ୚௷✂颗Ȕ݋。┗ࠨබ௷ͧ1 Ӗ1 ，ଚᡅ✁ ，ͻืࠖܡṌ，ᶏ⌃ҽ༠ǃ，ឍᘤŨೠ的⌃ҽ༠ǃဏᖄ。Ҝͻ，ᶏ⌃ҽሸሴ✀颗Ů⊟┗。• ႐ଔហឥ。

⌃ҽ༠ǃဏᖄ：࡙ᶏ⌃ҽሣǢᘃᝣሣܸƃџͧ，࡙ᘃᝣሣܸನؖ⁈⋎ሣᐭ，ॡ࡙⌃ҽሣನؖ⌃ҽሢتŧ，ຸ࡙̣ٲǢ星球ሢتŧನؖ႐ଔᐭƃ。࡙̣⌃ҽሢتŧ的Ů⊟┗ನؖ⁈⋎ሣᐭ，࡙̣ఱ带的ᰵ܊ನؖ❦ᰵ܊ॶ❧，প᠂星球ሢتŧū那ƾᰵࡏ܊ॷ的ᰵ܊标ᵝ。ᶡྐྵؾ有ᶏ⌃ҽ的ઊ͈Ũហឥ星球探ᛂ。݋බ探ᛂ⌃ƃ଱有⌃ҽ⁐ड༠ǃ，ᶡ⋫ᶥᶏ星球的౛ᕣᗬᵝ。

ఃᔪሣ
᤼ӏܜᖨຸর

可用骰区

专
长

牌
库

 弃
牌

堆

充能

伤 害 伤 害 伤害（警告！）
有较高概率死亡！

花费池

५ ࣫ ૻ ᦫ

竭力： 来刷新5颗专长骰。 手牌上限：
: 2 : 3 :4

作为工程部门，
你需要为复杂的问题

找到简单的解决方案。
此外，

你还要在环境恶劣的星球上，
架设并管理贵重装备。

ݘ ჌ ᠨ ᥡ

作为工程部门，
你需要为复杂的问题

找到简单的解决方案。
此外，

可用骰区

专
长

牌
库

 弃
牌

堆

充能

伤 害 伤 害 伤害（警告！）
有较高概率死亡！

花费池

竭力： 来刷新5颗专长骰。 手牌上限：
: 2 : 3 :4

作为ʏࡲ部门，
你ࢍॱ⑁⌷ҍႠ͊නᓎ，

షώґዸў⍞。
你的цϷࢍॶϷȜȫඖ੓ᖱ϶，

并ɽ用Ȝȫওരണဋґዸ的ỷਝ。

ȼ ہ ᠨ ᥡ

ᛲᛳᗛ༫

弃
牌

堆

此外，
你还要在环境恶劣的星球上，

架设并管理贵重装备。

弃
牌

堆

作为ʏࡲ部门，
你ࢍॱ⑁⌷ҍႠ͊නᓎ，

షώґዸў⍞。
你的цϷࢍॶϷȜȫඖ੓ᖱ϶，

可用骰区

专
长

牌
库

 弃
牌

堆

充能

伤 害 伤 害 伤害（警告！）
有较高概率死亡！

花费池

竭力： 来刷新5颗专长骰。 手牌上限：
: 2 : 3 :4

作为ᖢᓦ部门，
你需要Ȧᥬ॔的ᓎᶦԊΤ෥能力为ཌؖ，

௘୐Ҷᖡනᓎ。
你Ɂ用ݢݽ的ݗᤏ，
ȦҌ឴ࢃᦹ的ῳ྽，

来ᔔʥ࿭有ᱢ‪ᄝ的ᇸᇉ。

Ⴗ ု ᠨ ᥡ

ុౙ༿ᥦ

伤 害

弃
牌

堆

你的цϷࢍॶϷȜȫඖ੓ᖱ϶，
并ɽ用Ȝȫওരണဋґዸ的ỷਝ。

充能

伤 害 伤 害 伤害（警告！）伤害（警告！）
有较高概率死亡！

 手牌上限：
: 2 : 3 :4

弃
牌

堆

充能

伤 害 伤 害
有较高概率死亡！

 手牌上限： 手牌上限：
: 2 : 3 :4

弃
牌

堆

充能

伤 害 伤 害 伤害（警告！）伤害（警告！）
有较高概率死亡！

竭力：竭力： 来刷新5颗专长骰。来刷新5颗专长骰。 手牌上限： 手牌上限：
: 2 : 3 :4

伤 害 伤害（警告！）伤害（警告！）

竭力： 来刷新5颗专长骰。

作为ᖢᓦ部门，
你需要Ȧᥬ॔的ᓎᶦԊΤ෥能力为ཌؖ，

௘୐Ҷᖡනᓎ。௘୐Ҷᖡනᓎ。
你Ɂ用ݢݽ的ݗᤏ，竭力：你Ɂ用ݢݽ的ݗᤏ，竭力：你Ɂ用ݢݽ的ݗᤏ，来刷新5颗专长骰。你Ɂ用ݢݽ的ݗᤏ，来刷新5颗专长骰。
ȦҌ឴ࢃᦹ的ῳ྽，

来ᔔʥ࿭有ᱢ‪ᄝ的ᇸᇉ。来ᔔʥ࿭有ᱢ‪ᄝ的ᇸᇉ。
伤害（警告！）

来ᔔʥ࿭有ᱢ‪ᄝ的ᇸᇉ。
伤害（警告！）伤害（警告！）

来ᔔʥ࿭有ᱢ‪ᄝ的ᇸᇉ。
伤害（警告！）

可用骰区

专
长

牌
库

 弃
牌

堆

充能

伤 害 伤 害 伤害（警告！）
有较高概率死亡！

花费池

竭力： 来刷新5颗专长骰。 手牌上限：
: 2 : 3 :4

伤 害 伤害（警告！）伤害（警告！）
有较高概率死亡！

竭力： 来刷新5颗专长骰。

作为ࡁʥ部门，
你ਿ␶在නᓎƷʥ஘⌷ӱ，

，ஐ恶劣环境ࢃ
并ʥᶡȜȫ͋ࡁΊݐ≨̽يᗜᘈ。

Ѡɽ在ඞᥰԃ的ͨ⍞Ʒ，
你的ஆ能Ǚࡀࢍњ೴ƴَ⌷。

ŕ᪏ߥʭ

ڕ ɒ ᠨ ᥡ

ᗙ ̕ ं ː

2 0 2 2 / / . I S S _ V A N G U A R D _ M I S S I O N _ L O G

先锋太空站
官方文件

˒ ᦵ ੤ ࠡ

在̓᪂ిࠩ中，你会在本手册上
ᡪᘴΧᢆѼ记录。�

如果不想使用纸质手册，
也可以扫描右侧二维码
来下载《异星奇旅》官方应用：

如果你需要打印̓᪂日志，
可以访问以下链接，下载最新版本的文档：

I S S V A N G U A R D . C O M / R E S O U R C E S /

2 0 2 2 / / . I S S _ V A N G U A R D _ M I S S I O N _ L O G

先锋太空站
官方文件

˒ ᦵ ੤ ࠡ

在̓᪂ిࠩ中，你会在本手册上
ᡪᘴΧᢆѼ记录。�

如果不想使用纸质手册，
也可以扫描右侧二维码
来下载《异星奇旅》官方应用：

如果你需要打印̓᪂日志，
可以访问以下链接，下载最新版本的文档：

I S S V A N G U A R D . C O M / R E S O U R C E S /

2 0 2 2 / / . I S S _ V A N G U A R D _ M I S S I O N _ L O G

先锋太空站
官方文件

ন ᆨ ੤ ࠡ

在战役过程中，
你会在本手册上记录各项信息。

如果不想使用纸质手册，

也可以扫描右侧二维码

来下载《异星奇旅》官方应用：

如果你需要打印探索日志，

可以访问以下链接，下载最新版本的文档：

I S S V A N G U A R D . C O M / R E S O U R C E S /

4

̣Ǩࡎࡸሣ：

੿ໍনᆨ࿏ˀᠿǦ
游戏开始时，部分卡牌和配件被封装在了教程牌库或机密信封中。这些卡牌与配件的相关信息，详见第 41
页“剧透”。

39 张独特发现牌

规则手册

16 颗红色
部门专长骰

1 个任务失败
标记

1 个双面行动标记

20 个线索标记

22 个威胁立牌

6 个着陆艇立牌

8 个立牌底座

8 张牌盒 A 分隔牌

8 张部门牌盒分隔牌

4 块队员版图

16 颗蓝色
部门专长骰

1 个起始标记

23 个任务装备标记

16 颗绿色
部门专长骰

2 颗危机骰

线索袋

4 个回合标记

牌盒 A

4 个部门牌盒

8 个队员模型

12 颗伤害骰

16 个成功标记

30 个小方块

8 个时间标记 1 颗十面骰

星球百科 探索日志与冒险日志

40 张事件牌

48 张伤害牌 教程牌库 B

249 张焦点牌 57 张任务牌

65 张发现牌

19 张升级牌

42 张环境牌

120 张部门专长牌 教程牌库A

੿ໍনᆨ࿏ˀΓ฿

标͐ࡎࡸሣ：

：ሣࡎࡸࡡ

6 张提示牌 23 张威胁牌

4 个彩色底座环



ፊਪ：
ेᲊืࠖ：

着⌖：
ɛဗ到὚ῳᓫሡ，

তᵛఃЌ 。

Ъඈ：

ᡁೋ，⍴要⌋ܜ Ӗ 。

ᶡʭ݉୚௷ 的͐܊。

L1 - ᒎ ះ ੿

ͧѝ❕Ǜᰮؾடᔪ೼⋫ᶥ❖：ᗬᵝ✂✀✄

L1 - ᒎ ះ ੿

L2 - ව ଯ ੿

ፊǈ␀目

⁈⋎Ůፎग̤

这ƾڢᓋग̤ᣐूσ我们的探ᛂ⌃Პ͆ş

ƾળܒઊ͈。म൷⌽着我们ᒚᵲ的ۣξ，

ᣐΉῙൢܔ的༖ᙴᰵ܊。

࡙ǲŨПሣǢ❦着⌖ᥬຸٖ❧ನ̖ഽ߮ɵ

：ࡕ
• A01❕重ٲ⌉୤ණ❖

• A02❕ܔҍ௬ᾫע❖

• A03❕ࡒᥚǵ❖

࡙ǲŨПሣǢ❦Ūѳፎᰵ܊❧ನ̖❦ᰵ܊

ॶ❧：
• 2x E01❕Єᎅᘱ❖

• E02❕ɤఱ഻ᣐσଷ❖

• E03❕րཪᢰϭ❖

• E04❕তᘉඈาᤩ❖

• E05❕ᢨŧᤊᛀ࿡ࡗၒ❖

࡙ǲŨПሣǢ❦ፊǈ␀目❧ನ̖ഽ߮ɵࡕ：

• C04❕⁈⋎Ůፎ┬ᝣग̤❖

• C05❕ፊਪܸᰵ❖

C01

❕ɤఱ഻ᣐσଷ❖

ፊǈ␀目

ẖݩ൹ಾ：ᗸŦ൹

C01

⁈⋎Ůፎग̤
ᖨᗔсൿ的目标，Ѯഗ୪达ᕀܜ∵̉
බ我们݋。标ॡᾫᰆᗸş໼௪Რٔؽ
要探ᛂൢܔ的ܒ星星球，ࡳ਋␂Ɗ探
ᛂ⌃ፊǈൢܔ的ᰵ܊。

କබ：
着⌖ᥬຸٖ❰ᰵ܊❰ፊǈ␀目

ξਟ：

任ળᗴѺ ⁈⋎Ůፎग̤⁈⋎Ůፎग̤

࡙ǲŨПሣǢ❦ፊǈ␀目❧ನ̖ഽ߮ɵࡕ：

࡙ǲŨПሣǢ❦ፊǈ␀目❧ನ̖ഽ߮ɵࡕ：

❕⁈⋎Ůፎ┬ᝣग̤❖

ፊǈ␀目

ẖݩ൹ಾ：ᗸƳ൹

C02েϴ̉∵ᚩយ这༾ⓧҍᬾᖨƖᑝ的೦῏，ǲј我们
的ᗸş໼任务，នƯ我们ᵤܔದῙೝ
ࠫ的ᵪદ。
କබ：
ᥟธেϴ❰着⌖ᥬຸٖ❰ᵪೢেϴ

ξਟ：

- ଚଚ -

Ϯ؟
ᦃБਅ✐ኺࡥ

ਏᥠᨵ։
⌉৻

Ųƿᛉ੆

ᦃБਅǲΚ଱ؾ的ؚ⌃，ṇṊ

Ɗ̉∵ܜᖨᗔڡᵚൽග的⌃ҽ。

Ǩྐྵદ到，ᤸठ的಴߹ᣐκ

ȍᰮ␀目ṇṊǓᑉƃ。

൪គ，ћʍഗǨᤸठᰮῇŧ，

ђūƯ这␀任务。

ਏᥠᨵ։

2

Вσ̣Ǩ⌃ҽ೼：
ᦣṠ✀ᆕ̇ᣐ，ගɉ
ȸ༖໼Вσѳǲఃɖ✁ ，
ᡈ⎖✀颗。ࠖืؾҊ，࡙这
ƾ ನؖȸ的ѳፎ┗区。

ؚ⌃Вȴ

ᎈΆࠒᯑຯە
 = 

2

ืࠖƃ：�
ƀ✁ࡢබ┗ྗƃ有᤻݋ ᗴѺ，ᦣṠ✀ᆕ̇ᣐ，ගᗑΎᦣṠ଱有௷ͧ 的┗ߧ。

Ť₵࿉

ᦟᅹەᯑಹᖆᇈݩ =  = 

ᒲᖤ␀目
ፊሱ

ፊሱЄ߹েϴ

这ƾೝᕮ୒ᣐूσ我们ఃЌ⌃ҽ的ፊ߮๻

ኲ，ॡেϴǨ们的ᰆςκ。

࡙ǲŨПሣǢࡏॷሣॶನ̖ഽ߮ɵࡕ：

• F01❕ͽȔ࿊ᎅƃ心❖ගᤸ❦ᵪೢেϴ❧

• R21❕ᝮᙱ୒ං❖ගᤸ❦ᒲᖤ␀目❧

࡙ǲŨПሣǢ❦Ūѳፎᰵ܊❧ನ̖❦ᰵ܊

ॶ❧：
• E08❕ಯ୤೯Ǔඈ❖

• E12❕̡ܱΓ❖

• E16❕᪷色ᩩ̧ၒ❖

• E17❕᝞色ᩩ̧ၒ❖

• E18❕绿色ᩩ̧ၒ❖

R04

这ƾೝᕮ୒ᣐूσ我们ఃЌ⌃ҽ的ፊ߮๻

ኲ，ॡেϴǨ们的ᰆςκ。

❕᪷色ᩩ̧ၒ❖

❕᝞色ᩩ̧ၒ❖
❕᝞色ᩩ̧ၒ❖

❕绿色ᩩ̧ၒ❖

ᒲᖤ␀目 ͽሱᡅ

Პනᕀᕱɵ੡
，ͽሱᡅ፩Ũ的ɵ੡ƃؾ
我们ഗҜ≃ᾡƯ什么✦
କබ：
ᥟธেϴ❰ᒲᖤ␀目

Ṡፎ：೯

R02

ᒲᖤ␀目
星ܒ R14Ṡፎ：✀␀ᖀ有ܒ星ᕮ୒ѝዄ❰✂␀任ળᙴٲѝዄ

Ȅਅᙱᕮ୒
这ş种೫жѶ੹ƒůթƵͽῙ，Ǩ们ͽῙ
Ưşᚩ͹ū我们̗ࠏŪ҈的ᕮ୒。କබ：
ፊǈ␀目❰着⌖ᥬຸٖ❰ᒲᖤ␀目

：ዧ೼܉
ᕽ⌧ൿሣ。

ಫබ：
✀яܡ ॡ࡙ൿሣ࿺ؖ❦ѳᣐቐ͈❧。

ଚ
✀яܡ ॡ࡙ൿሣ࿺ؖ❦ѳᣐቐ͈❧。

਼Ƨ�
ᤸ̉∵ܜᖨᗔᕣধ地球ǲගडញᾡя
Ư͚݉ॠ，ᡈܜᖨᗔ的ೝ任务іᑉẖ
ග῾῾೯൹。有的⌃ҽ这ହળᵲ到，
ᤸठѳᣐ̳ƥᲊŪ到地球Ư✍✍

– ଚଚ –

S01

ග῾῾೯൹。有的⌃ҽ这ହળᵲ到，

ॡ࡙ൿሣ࿺ؖ❦ѳᣐቐ͈❧。

：ዧ೼܉
࡙ൿሣ࿺ؖ❦ѳᣐቐ͈❧。

ಫබ：ܡя✀ ॡ࡙ൿሣ࿺ؖ❦ѳᣐቐ͈❧。ଚ⌜ȩۼཪॡ࡙ൿሣ࿺ؖ❦ѳᣐቐ͈❧。

⎖࿗ᣐ₴့ᡏ೯଱ƲƲ的⌃ҽ们，୕࠙Ṝ的ᣐ₴ፎؾƯᬾஈޏƛࠠǲј̣ǨഃṜ的ᵪ܊ƃ✍✍

– ଚଚ –

S02

ᥟธেϴ❕೦ᰆ❖
B01

ᥧȭেϴ
Ǣዄؾẖ，̉ ᖨᗔѳǲ␾০ܜ∵

ൢƊЪ〉的ᰆ星ᚩӖ目的地❕ܒ

งƊ⚝色的‱ᾥᰆ星ᚩ❖。

的ে̗ࠏᖨᗔ的ឍත৵到Ưܜ∵̉

ϴ，这ᣐᵗ我们ᾫ̖ൢƊЪ〉的ᰆ

星ᚩ。

ᕮ୒ᘃᝣ 0

2

，ƖΚ的ଜ೎ƃ͚ƙᰮృངؾᖨᗔܜ

Ѯ有ࡢಾ的ᚩយᾩؾ༕ेगȴ。 ଜৣ目标

   2           1ቐ͈

O01

Ũş༗
目标：
探ᛂͽሱᡅ星تŧ൪ᾥ的星球：|W<❟✁ᰆ星ᚩ的᪷Ή星。
地球ॡŪഗԷşᨵ৵ͽሱᡅፊӏƖᔬ的星ȭ，我们਋␂яᑉᑉ̣Ǩ̆ষݤݪ的ઊ͈。

          

ཪȩᩴۼ

ཪඬȩۼ

➂✀�ቐ͈

ᒓ⍊ᦠ໬ڊ

េ෡໬ڊ

⌽஘ෟڦ⃦

+2

A01

េ෡໬ڊេ෡໬ڊ

ᦠ໬ᦠ໬

ᒓ⍊ᦠ໬ڊ

េ෡໬ڊ

A02

݈Ӂఠ῟ؖ

+2

េ෡໬ڊេ෡໬ڊ

ᒓ⍊ᦠ໬ڊ

េ෡໬ڊ

A03

ᦎȩࢆ
+2

េ෡໬ڊេ෡໬ڊ

ᒓ⍊ᦠ໬ڊ

ϱᤄ໬ڊ

⃣Ѭȩ
ɜǩᒓ⍊ٹз୎͗ᑴῢٹзᑀ⌷ӱ，ٲȽક୎΄ܾ时ҧ以⑕݆ண✾৬牌。

A05

ͼ གྷ ᅖ

: 

你୥ٹٲзᑀ任૧✾ҽ⌷ӱ➓С௄你ᥬ॔➔

弃置✾⑏Ɉ࡜╋。ᇽҾࢍ本牌೜ي➤ᱩܾপ➥。

ͼ གྷ ᅖ

: 

你୥ٹٲзᑀ任૧✾ҽ⌷ӱ➓С௄你ᥬ॔➔

弃置✾⑏Ɉ࡜╋。ᇽҾࢍ本牌೜ي➤ᱩܾপ➥。你୥ٹٲзᑀ任૧✾ҽ⌷ӱ➓С௄你ᥬ॔➔

弃置✾⑏Ɉ࡜╋。ᇽҾࢍ本牌೜ي➤ᱩܾপ➥。

你୥ٹٲзᑀ任૧✾ҽ⌷ӱ➓С௄你ᥬ॔➔

你୥ٹٲзᑀ任૧✾ҽ⌷ӱ➓С௄你ᥬ॔➔

弃置✾⑏Ɉ࡜╋。ᇽҾࢍ本牌೜ي➤ᱩܾপ➥。

ᆸ ᎂ 营 ˇ ഍

๫ࡊƷ：你ҧ以ࢍ本牌೜ي➤ᱩܾপ➥，ැ⃦எ任૧ೲ⃨ᑀ 。

ט ქ ൂ ȹ Ϡ

ൿ着⌖ᥬŪȍைٓ

࡙ൿሣᠿؖѫş⎙

ǥˉ⌝␡ : +
ᰓន

ѳᰵὮѝዄ：൪ܔ✄␀

ឍතຸٖ νᣐຸٖ

着⌖କν

11
6

24

212

ט ქ ൂ ȹ Ϡ

ߥ ̰ ᕿ ੿ ᆥ

Єᎅᥠেϴ

ͽȔ࿊ᎅƃ心

这ഗЄᎅᥠ的şƀୄࢎ区ژ，Ů⋎ṇṊ࿊ᎅ

ͽȔੁȔࠨ。

ཋ໼ᾫᰆ߮ဋ΀ࠖ೼，ȸѳǲ重୚✀颗௷ͧ

ཋ໼ᾫᰆ߮ဋ΀ࠖ೼，ȸѳǲ重୚✀颗௷ͧ

的Ȕࠨ┗。

F01

Єᎅᥠেϴ

ͽȔ࿊ᎅƃ心
这ഗЄᎅᥠ的şƀୄࢎ区ژ，Ů⋎ṇṊ࿊ᎅ
ͽȔੁȔࠨ。
ཋ໼ᾫᰆ߮ဋ΀ࠖ೼，ȸѳǲ重୚✀颗௷ͧཋ໼ᾫᰆ߮ဋ΀ࠖ೼，ȸѳǲ重୚✀颗௷ͧ

的Ȕࠨ┗。

F01

这ഗЄᎅᥠ的şƀୄࢎ区ژ，Ů⋎ṇṊ࿊ᎅ
ፊǈেϴ

ᗸƳඛဏཱྀ᝹ፊǈ὘⋚ࠍᰵƯᗸƳඛဏཱྀ᝹，ƥᵗፊǈ
ಫኲఃЌƊƯњʊ。Ǣዄؾẖ，ȸѳǲɉፎƳѺဏཱྀ᝹的ሣຫ
Ư。

F04

ᖧޡ׊
፫ୢ฿

ုსᨨ࿊

5

̣Ǩࡎࡸሣ：

ᩙ፳ᅌ໏࿏ˀᠿǦ

牌盒 B

暂存信封

当前行星系
记录书签

20 张双面星球记录表

星图手册

1 个星球扫描仪

8 个能量标记

6 个指令标记

14 张牌盒 B 分隔牌36 张等级牌套

1 个惩罚标记1 个标记袋

机密信封*

8 张飞船手册卡牌页 12 张飞船手册内容页飞船手册
（封面和封底）

3 张双面着陆艇版图

41 张舰桥牌

86 张队员牌

23 张研究项目牌

26 张状况牌

101 张装备牌

31 张着陆艇模块牌

18 张着陆牌

27 张生产项目牌

6 张设施强化牌
（3张医疗舱强化，3 张生产强化）

6 张着陆艇牌

ᩙ፳ᅌ໏࿏ˀΓ฿

标͐ࡎࡸሣ：

：ሣࡎࡸࡡ

*该信封的内容有可能导致剧透，如果想查看配件是否正确，详见第 41 页“剧透”。

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

ᇄᆕ҉ᕻ地区ūᇄᆕ៌Ѻ

星球҉ᕻ

Υȱቧሷѝዄ

࿡܊

᢫地区ݽ᢫҉ᕻݽ
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ᄄᎊ�I：ǌᇟ
ൂࣤೕ჌
《异星奇旅》战役由两个交替进行的部分组成。

星球探ᛂ：玩家将派出一支探索队，在选中的一颗星球上探索、
完成任务并收集新的发现。

␾ᥧᘧዧ：所有玩家将共同管理飞船上的队员，进行研究、星际
飞行并处理突发状况。

由于《异星奇旅》的游戏流程基于战役模式，因此玩家会进行多
场游戏，并需要定期保存游戏。我们建议玩家在飞船手册翻至最
后时进行保存。在一场游戏中，你应当至少进行一次星球探索，然
后在飞船手册要求你清理桌面并保存游戏时，保存并结束这场游
戏。如果时间足够，你也可以继续进行下一场游戏。

ᄢŕ௱ൂ̰ࣤ
在你开始享受《异星奇旅》前，需要完成以下准备步骤。这些步骤
耗时较长，我们建议你提前做好准备。如果本盒游戏已有玩家使
用过，你也需要使用以下步骤，来重置所有游戏配件，为重新开始
战役做好准备。

1) ሣᐭ܊͐ �Ӗ �

首先，拆开两个牌盒内封装的卡牌（教程牌库 A 和 B 除外）。
如果教程牌库已被拆开，阅读探索日志的ᗬᵝ�✆✁⛿，来重新
创建该牌库。在两个牌盒中，你将用分隔牌来创建各个牌库，
将卡牌“放在某分隔牌后”代表将卡牌放入该分隔牌对应的
牌库。牌盒 B 的部分牌库在创建时不会放入任何卡牌。

ሣᐭ �用于星球探索，请按右侧图示来摆放卡牌和分隔牌。

ሣᐭ �Ͱ⌿ሣ：

�✉焦点

�✉任务

�✉环境

 ✉发现

$✉ 独特发现

5✉ 升级

6✉伤害

:✉事件

Пሣ：
• 将所有焦点牌按照编号从小到大的顺序，放在“焦点”分隔牌后。

• 将所有任务牌按照编号从小到大的顺序，放在“任务”分隔牌后。

• 将所有环境牌按照编号从小到大的顺序，放在“环境”分隔牌后。

• 将所有发现牌按照类型分组，放在“发现”分隔牌后。

• 将所有独特发现牌按照编号从小到大的顺序，放在“独特发
现”分隔牌后。

• 将所有升级牌按照任意顺序，放在“升级”分隔牌后。

• 将所有事件牌按照任意顺序，放在“事件”分隔牌后。

• 将所有伤害牌按照名称分组，放在“伤害”分隔牌后。

࿡ળ：由于部分卡牌此时在尚未拆封的教程牌库中，因此部分牌库的编
号可能不是从 1 开始的。

ᰁ߈੿קਖ਼ᰂᗙ̕ंː
欢迎来到《异星奇旅》，这是一款可供 1-4 人体验的合作类桌面游戏。玩家将探索广袤的银河、指挥航行、升级飞船、研究科技、制造
装备，并登陆无数的星球。这一切都是为了解开远古星图的奥秘，找到我们的基因之源。

૓ंːૼࣥ
本手册分为四个主要章节。

本手册的第一章将带你了解游戏的各种配件，以及在第一次游戏前需要进行的准备，并提供与此相关的一些重要信
息。请务必认真阅读该章节。

该章节提供了一个教程任务，以帮助玩家了解游戏的进行方式。请确保有至少一名玩家完整体验了教程，并对游戏规则
足够了解。

该章节包含了整个游戏的全部规则，我们不建议玩家立刻阅读该章节，教程任务足以让你学习所有的基础规则。只有
当你遇到无法解决的问题，或是需要了解某一过程的详细步骤时，再阅读该章节的对应部分。

ሣሣᐭᐭ ͰͰ⌿⌿ሣሣ

�

�
C

D
E

F
G

H

ᗘᦅ <：Ǡជ。

ᗘᦅ <<：಴ᖄ。

ᗘᦅ <<<：ଜৣ。

ᗘᦅ <�：н ྋ表。该章节包含了游戏中用到的所有词汇和符号。当你需要了解某一关键词或符号的效果时，可以查阅该章节。



✆

ሣᐭ �用于飞船管理，请按图示来摆放卡牌和分隔牌。

�

�
C

D
F

< K
N

M

O

LJ
H

G

E

ሣᐭ �Ͱ⌿ሣ：

�✉ 装备库

�✉ 不可用装备

�✉ 疲劳队员

 ✉ 待招募队员

$✉ 着陆牌

5✉ 已记录星球

6✉ 设施强化

:✉ 可能状况

<✉ 未来状况

H✉ 研究项目

I✉ 生产项目

K✉ 已收集发现

P✉着陆艇模块

Q✉ 舰桥牌

W✉ 移除区（独立牌槽，不使
用分隔牌标识）

Пሣ：
• 将所有装备牌按照编号从小到大的顺序，放在“不可用装备”

分隔牌后。

• 将所有队员牌按照任意顺序，放在“待招募队员”分隔牌后。

• 将所有着陆牌按照编号从小到大的顺序，放在“着陆牌”分隔
牌后。

• 将所有设施强化牌按照编号从小到大的顺序，放在“设施强
化”分隔牌后。

• 将编号为 v⛿✀ 到 v✀⛿ 的状况牌按照编号从小到大的顺序，放
在“可能状况”分隔牌后。

• 将编号大于等于 S11 的状况牌按照编号从小到大的顺序，放
在“未来状况”分隔牌后。

• 将所有研究项目牌按照编号从小到大的顺序，放在“研究项
目”分隔牌后。

• 将所有生产项目牌按照编号从小到大的顺序，放在“生产项
目”分隔牌后。

• 将所有着陆艇模块牌按照编号从小到大的顺序，放在“着陆
艇模块”分隔牌后。

• 将所有舰桥牌（包括战役目标、次要目标、舰桥强化和科技等
级牌）每种分别按照编号从小到大的顺序，放在“舰桥牌”分
隔牌后。舰桥牌中还包括 1 张士气牌，它马上会被放入飞船手
册，因此先暂时将它放到一边即可。

✁✴ ሣᐭ⋎⁈܊͐

拿取四个部门牌盒，四个部门
的骰子和卡牌将放置在各自的
牌盒中。每个部门牌盒包含：

：ॷ␠色的Ͱ⌿ሣࡏ
• 等级牌套

• 专长牌（在游戏中，部门专
长牌也简称为专长牌）

：ॷ␠色的Пሣūሣܸࡏ
• 将该部门的等级牌套放在

“等级牌套”分隔牌后。

• 将该部门的专长牌按照等级
顺序(等级 1、等级 2、等级 3)，
放在“专长牌”分隔牌后。

3) ␾ᥧଷ̲܊͐

�✉将所有卡牌页和内容页按照页码从小到大的顺序，装入飞船手
册中。手册的第 1 页应当为“读档”，最后的第 39 页应当为
“存档”。

�✉在以下卡牌页中的所示位置插入对应的起始卡牌。

Пሣ⏼ ✂：

1 — 舰桥牌中的战役目标 W⛿✀(下一步)

✁ — 舰桥牌中的科技等级 1

3— 士气中等（将舰桥牌中刚才放到一边的士气牌插入
此处，使其只露出“士气中等”字样）

等级 1 等级 2 等级 3

1

✁
3
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Пሣ⏼ ✀✈：

1 — 太空游侠号着陆艇牌

以上步骤全部完成后，将两个牌盒和飞船手册放回游戏盒中。

າڰƿ਻
先锋太空站共有四个部门：गᖄ❕ ❖，ɛ࠾❕ ❖，ᕮᒲ❕ ❖
和ࠍɱ❕

共共
❖。每个部门都有自己的队员、专长牌、装备和需要

做出的决策。每个部门各由一名玩家控制；如果玩家人数少于四
人，则部分玩家需要控制多个部门。

௫Ή⁈⋎ಾ

单Ǔ႐ଔ 该玩家控制四个部门。

ƳǓ႐ଔ 每名玩家各控制两个部门。

ŦǓ႐ଔ 两名玩家各控制一个部门，一名玩家控制两
个部门。

ؔǓ႐ଔ 每名玩家各控制一个部门。

࿡ળ：
• 探索星球时，必须由来自不同部门的至少两名队员组成探索

队。

• 每场游戏的玩家人数、参与者都不必完全相同。

Пሣ⏼ ✈：

1 — 研究项目 r⛿✃ (生物医学强化)

Пሣ⏼ ✀✂：

1 — 生产项目 �⛿✀ (部门专用工具)

✁ — 生产项目 �⛿✁ (强化先锋系统)

3 — 生产项目 �⛿✂ (重型任务装备)

4 — 生产项目 �⛿✅ (鹈鹕号着陆艇)

1

1

3
✁

4

1



✈

ࣤൂ؛߆
《异星奇旅》包含了教程、战役、冒险（单次游戏用剧本）三种游
戏模式。

>> ಴ᖄ
预估时长：3-4 小时
游戏人数：1-4 人（建议 1 人）
第一次游戏时，我们强烈建议玩家先体验教程。你可以使用本手
册包含的文字版教程，或章节 II 的视频链接进行学习。该教程是
玩家学习游戏规则的最佳方式，其中包含了星球探索的所有基本
规则，并且难度相对较低。在开始教程前，你无需完整地阅读规
则。在完成教程后，你也可以使用相同的队员继续战役模式。为了
避免学习规则时，因不熟悉而导致玩家等待时间较长，我们建议
你先独自完成教程，然后再与其他玩家一同使用快速开始规则，
来正式开始战役。

බ要ȭ⓼಴ᖄ，ɟ݋ ⋫ᶥᗸ ✀⛿ ⏼ᗘᦅ <<。

>> ଜৣ
预估时长：20-60 小时
游戏人数：1-4 人
战役是《异星奇旅》的主要模式，玩家将在星际间体验一段难忘
的旅程。战役模式下，每场游戏都需要按照飞船手册中的流程从
头到尾完整进行一遍，一般来说会包含一次星球探索。完成后，你
可以继续下一场游戏，或者暂时存档。每场游戏大约为 2 到 4 小
时。如果你已经了解了游戏规则，则无需再进行教程，使用快速开
始规则，可以直接开始新的战役。

බ要ȭ⓼ଜৣ，ɟ݋ ⋫ᶥᗸ ✁✆ ⏼ᗘᦅ <<<。

>> ̴〉
预估时长：2-3 小时
游戏人数：1-4 人
冒险是指可独立游玩的星球探索剧本，这些剧本本身已经包含在
战役中，但也可以作为单次独立游戏的剧本使用。进行冒险模式
需要玩家已经充分了解规则。因此，在战役模式中你被要求打开
机密信封之前，我们建议玩家先不要尝试冒险模式的游戏。

බ要ȭ⓼̴〉，ɟ݋ ⋫ᶥ̴〉ೱਕধܣ的Ǡជ⁈Ͱ。



ᄄᎊ�II：ਲ჌
本章节将会带领你体验本游戏的所有基础规则内容。第一部分（星球探索）中，你会带领一支探索队，前往一颗奇异的星球。然后在第二部分（飞船管理）中，你会回到
先锋太空站，并学会如何驾驶飞船前往其他可探索的星球，如何管理队员，以及如何进行研究、生产和其他行动。

如果你想要通过视频来学习，则无需阅读本章节的剩余内容，只需使用上方的视频链接即可。

重要：请在正式开始战役前，完成至少一次教程！在这之后，只要有玩家了解游戏规则，并且乐于教导其他玩家，就无需再次体验教程。

阅读本章节来进行游戏教程，你无需在游戏前完整阅读规则手册，教程会引导你在游戏过程中边玩边阅读规则。但这也意味着你需要在进行游戏的同时，阅读大量文
字，包括规则内容和剧情段落。为了避免过长的等待时间，在通过阅读本章节来进行教程时，我们建议先你独自游戏，完成教程后再使用快速开始规则，与其他玩家一同
开始新的战役。

ዄؾ，ɟ ⋫ᶥ探ᛂೱਕᗸ ✁⏼的ẖݩᗬᵝ。

઼ૻፏྨᰁ߈੿קਖ਼ᰂȒ᪬：
௲សȬ༗ਲڄᗛᨾеڜ੓ޢ༗

ऑিϝȽƢሃဨ
ჿΟᗘ࿘ᰁ߈੿קਖ਼ᰂਲڄᗛᨾᯢ

<vv��Q6��r ✉�WP✘K$�rQ

<vv��Q6��r ✉�WP✘�oo

Ūદş⏼ş⏼地⋫ᶥ᲌ͻଷ̲✦Ūፎ̳⋫ᶥ
ೆ߭，Ѯ⍴ଽধѷɜ∨௪，ᗑΎ᲋ᑉ我们的
。❖߹ೠ಴߹᲎␖❕࿡ળ：ᶏ᲎␖Ɗ᧊ೆ಴ࠔ

໽ᾣŨὮ❁঩星ܮ೦❂ࠔೠåWv✘ࠍЕॷፎ，ගᨵ৵൪ࠏ᠒
的ಪƲȭ⓼✢

ࠪ૭ᐫ઼ࠈżڗቝྨᰁ߈੿קਖ਼ᰂȒ᪬Ѐᯢ
᧬਌ྨβׄݺᯟǝρʹ჌ᠿᨡȒ᪬Ըᄬ࿪ȝᯢ

✀⛿
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ൂࣤᘘቔ
1) ೀዧⁱǼ：

请将以下配件放在桌上：

A. 教程牌库 A（34 张标准尺寸牌）

B. 教程牌库 B（13 张小尺寸牌）

࿡ળ：如果你不小心混洗了教程牌库，请阅读探索日志的ᗬᵝ ✆✁⛿，来重
新整理这些卡牌。

C. 1 张危机骰提示牌

D. 每名玩家 1 张一轮流程/检定提示牌

E. 4 块队员版图

F. 牌盒 A（星球探索）和牌盒B（飞船管理）

G. 部门牌盒

H. 星球百科

I. 1 个起始标记，1 个行动标记，所有回合标记、成功标记、时
间标记和小方块

J. 12 颗伤害骰

K. 2 颗危机骰

L. 4 张等级 1 牌套（每个部门各 1 张，从部门牌盒中拿取）

M. 48 颗部门专长骰（未在上图中展示）

重要：请将未提及的配件放回游戏盒中。

✁✴ Ͱⁱ⁈⋎

先锋太空站共有四个部门：गᖄ、ɛ࠾、ᕮᒲ和ࠍɱ。每个部门都
有自己的队员、专长牌、装备，以及需要做出的决策。每个部门各
由一名玩家控制，游戏中必须用到所有的部门。因此，如果玩家人
数少于四人，则必须有玩家同时控制多个部门。

௫Ή⁈⋎ಾ

单Ǔ႐ଔ 该玩家控制四个部门。

ƳǓ႐ଔ 每名玩家各控制两个部门。

ŦǓ႐ଔ 两名玩家各控制一个部门，一名玩家控制两
个部门。

ؔǓ႐ଔ 每名玩家各控制一个部门。

请玩家自行讨论部门的分配方式。由于这是个合作游戏，因此请
确保所有人都对部门分配感到满意。每名玩家拿取自己控制部门
的队员版图。控制某个部门的玩家，称为“……部门玩家”。

ɏ݋：控制安保部门的玩家就是“安保部门玩家”。

⋫ᶥᗬᵝ ✀。

11

探ᛂೱਕଚଷඈॷፎ

৏ᰮ要ྉ❦⋫ᶥᗬᵝ✍✍❧
೼，ȸѳǲଽধ探ᛂೱਕᾫ
ᰆ⋫ᶥ，ଚഗᐿ௪ɉፎ❁঩
星ܮ೦❂ଷඈॷፎ。

–工程

–侦察

–科研

–安保



✀✁

নᆨᦑ׊ˬ
请在阅读ᗬᵝ ✀后阅读本小节。

1) 移除教程牌库 A 顶部的“此面朝上”牌。

࿡ળ：所有被移除的配件，请放在牌盒 B 的移除区中。

✁✴ 拿取教程牌库 A 顶部的 4 张牌（玩家的起始队员），并交给
对应部门的玩家：

• ธඔ΂ƒ — 安保 

• ⌑ᙱࡥ✐࿰ᰑᝮप — 科研 

• ƞഴ✐Ɨࡥ里ܮ — 侦察 

• ๨̳᪮  — 工程 

将这些队员牌分别插入对应部门的等级 1（ ）牌套中。

3) 请选择要加入探索队的队员：

࿡ળ：在教程中，科研部门的阿米尔·泽衣纳布必须加入探索队。

• 单人游戏中，探索队需要包含 2 名队员；该玩家选择两个
部门加入探索。

• 二人游戏中，探索队需要包含 2 名队员；每名玩家各选择
自己控制的一个部门加入探索。

• 三人游戏中，探索队需要包含 3 名队员；控制两个部门的
那名玩家需要选择自己控制的一个部门加入探索。

• 四人游戏中，探索队需要包含 4 名队员；所有部门都加入
探索。

4) 找到加入探索队的各个部门对应的队员版图，并放在该部门
的玩家面前。将该部门的队员（此时应当在牌套中）放在对应
的队员版图上。

5) 将未使用的队员版图放回游戏盒中，将未加入探索队的队员
牌放回牌盒 B 的“疲劳队员”（放在“疲劳队员”分隔牌后）。

6) 每名玩家为自己控制的每名队员各选择一个队员模型，来代
表该队员，并将所选模型套上部门对应颜色的彩色底座环，
放在队员版图上。共有 8 个可用的队员模型，选择哪个模型
并不影响游戏。

⋫ᶥᗬᵝ ✄。

重要：《异星奇旅》的探索日志并不是按照编号顺序阅读的。就算你上一
次阅读的是ᗬᵝ ✀，这次阅读的也可能是ᗬᵝ ✄，而非ᗬᵝ ✁。如
果你当前阅读的笔记内容，似乎与前面衔接的剧情不太符合，请再
次确认自己是否阅读了正确编号的笔记。

ᠨᥡŢᥠ᫃׊ˬ
请在阅读ᗬᵝ ✄后，再阅读本小节。

根据右图图例，拿取每名队员对应的部门专长骰（以下简称专长
骰），放在该队员的队员版图左侧，标注了“可用骰区”的位置。
如果有队员不在探索队中，将其对应的骰子放在该队员所属部门
的牌盒中即可。请确保你拿取的骰子颜色、种类都̗ࠏᗴ҄图例
（请根据带有识别图标的骰面来判断骰子种类）。

将未使用的骰子放回游戏盒中。

⋎⁈ɱࠍ

ᕮᒲ⁈⋎

ɛ࠾⁈⋎

गᖄ⁈⋎

❧的❦Ἔǿᵭߧ┗
❡❡ᵲ΃ت标

ཋ颗┗ߧ⁐有᤻ࡢżƀ┗
。标تƀᲙᩴ带有ؔؾ⎙
这ƾت标ᕻƊᵲ΃ت标。
ᵲ΃ت标ፎƵ区Ͱ┗ߧ的
种ᙴ，ǲј表ᔪᶏ┗ߧ൪
ेᲊ的୚௷ឍබ。৏ȸ࡙
ŧ೼，ɟتҽሢ⌃ؾನߧ┗
࡙带有ᵲ΃ت标的ş⎙൸
ŧ，ǲɤዀࠫؾ႐ଔᾡᖄ
ƃਟῘ୐到଱⍴的┗ߧ。
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੿ໍ฾ԭ׊ˬ
1) 将星球百科翻到第 ✁➎✂ 页，并将其放在桌面中央。这是教程

的星球版图：虚空之眼，探索队紧急降落在了这里。

✁✴ 移除教程牌库 B 顶部的“此面朝上”牌。

3) 拿取教程牌库 B 顶部的 1 张牌（Ќᝣሣ）。将“未完成”面朝
上，放在星球版图上方边缘处所示的位置。请所有玩家仔细
阅读该牌的内容。

࿡ળ：在正式战役中，玩家通常会抽 2 张升级牌，并选择其中 1 张保留。
但在教程中，我们已经为你选好了升级牌。

Ќᝣሣ

这ƾПሣǰ表⌃ҽ们ؾ星
球探ᛂᾡᖄƃ，ѳǲ࡬ᵿࠏ
କ的␡ܒதଜ。݋බ探ᛂ⌃
କƯЌᝣሣŧ的目标，那ࠏ
⌃␾ᥧᘧዧƃఃЌؾᣐࡳ
ҽᘃᝣ。

฿Ţᥠ׊ˬ
拿取教程牌库 A 顶部的 12 张牌（每个部门各 3 张）。将这些卡牌
按部门分类，不要改变顺序，面朝下交给探索队中对应部门的队
员。玩家将卡牌放在对应部门队员版图左侧，标注了“专长牌库”
的位置。

对于不在探索队中的部门，移除其对应的专长牌。

然后每名玩家从其部门的专长牌库顶部抽 2 张牌，作为自己的手
牌。

现在，每名队员手牌中的专长牌如下：

ธඔ΂ƒ — 忍耐、备用计划

⌑ᙱࡥ✐࿰ᰑᝮप — 试错法、临时治疗

ƞഴ✐Ɨࡥ里ܮ — 运动健将、天生强运

๨̳᪮ — 专业工具箱、紧急避难所

࿡ળ：在单人游戏中，你必须将两名队员的手牌分开放置。我们建议你
将卡牌面朝上放在对应队员版图的旁边。

Ů⊟ሣ

Ƌ要ಫබ

᝾҄ಫබߧ┗

ƋƋ

┗┗

专长牌代表了队员经过了哪些方面的训练，以及该队员可以
执行的特殊操作。

专长牌的上半部分是该牌的主要效果。每个效果都注明了
可以在什么时机使用。

ɏ݋：“检定中”意味着该效果必须在检定过程中使用。

下半部分的骰子组合效果将在之后讲解。
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✈✴ 拿取教程牌库 B 顶部的 4 张牌（Ȕࠨሣ）。将这些牌面朝上
放在星球版图旁边。

࿡ળ：教程中，当有队员获得“轻微擦伤”伤害时，请先阅读第 22 页
“继续教程”部分的“伤害”小节。

✀⛿✴ 将代表阿米尔的模型放在地区 1（ୈൠ的༪┛）。阿米尔左手
边的玩家（如果是单人游戏，则是该玩家控制的另一名队员）
将其模型放在地区 2（ٝඈ܉）。如果还有第三名玩家，则该
玩家将其模型放在地区 1；如果还有第四名玩家，则该玩家将
其模型放在地区 2。

࿡ળ：请将模型和配件放在地区的插图或边缘位置，避免遮盖地区上的
文字信息。玩家不必将模型完全放在地区的边框内。

11) 在每块队员版图旁边各放一个回合标记，并以“尚未进行回
合”面朝上。将起始标记交给阿米尔·泽衣纳布。

✀✁✴ 大声朗读任务牌 P⛿✀。你们如今在这个奇怪的外星人造天体
表面失散了。现在，探索队中有的人困在了破碎的着陆艇尾
部，有的人则随烧焦的前半部分落在了周围其他地方。你们的
第一个任务，就是在地区 4 重新集合。

⋫ᶥᗬᵝ ✁⛿。

4) 拿取教程牌库 B 顶部的 1 张牌（ቧሷѝዄ ✀）。将该牌面朝下
放在星球版图右侧的独特发现槽中。这个槽用于放置探索队
可能发现的特殊样本、物种和遗物。

5) 拿取教程牌库 A 顶部的 1 张牌（P⛿✀）。将该牌面朝上放在独
特发现槽下方的任务槽中。请先不要阅读该牌，教程之后会
引导你阅读该牌。

6) 星球版图右下角的槽位用于放置环境牌。起始的环境牌已经
印在了版图上，但之后你有可能被要求将其他卡牌放置在此
处，覆盖并替换原本的环境牌。环境牌用于表示影响整个星
球的事件，并且会决定旅行符号的效果。具体细节将在之后
详细说明。

✆✴ 请查看星球版图上的各个地区，每个地区右下角标有一个编
号。地区 1、2、6、7 已经提前印有焦点牌；地区 3 带有一个空
格，之后会在此放置焦点牌；地区 4、5、8 标注了笔记编号，
当有队员进入这些地区时，立刻阅读对应笔记。

地区之间的连线和箭头，表示可以使用的旅行路径。

8) 拿取教程牌库 A 顶部的 11 张牌（焦点牌 o✀⛿✀、o✀⛿✁、o✀⛿✂、
o✀⛿✄、o✀⛿✅、o✀⛿✆、o✀⛿✇、o✀⛿✈，和 3 张 o⛿⛿⛿）。将这些牌面
朝下放在星球版图旁边。



15

༗┑ ✀：ῇஏ┗ߧ

在开始检定时，参与检定的队员必须从其队员版图上选择任意数
量要使用的骰子，并将所选骰子放在手中。

选择骰子时，请参考特殊行动名称下方的内容。标为绿色的一行，
表示行动成功时得到的正面结果。标为红色的一行，通常表示行
动失败时得到的负面结果。

但在这个特殊行动中，红色行动结果格带有一个箭头，指向了绿
色行动结果格。这意味着即使你行动失败，在结算红色行动结果
后，你依然会结算绿色行动结果。

让我们看看阿米尔的队员版图上，有哪些骰子可用。目前他持有
的骰子，都不具有绿色行动结果所需的符号（即绿色行动结果格
左侧所示的三种符号），因此他也可以不投掷骰子，直接接受红色
行动结果。但控制阿米尔的玩家不想要投掷危机骰（红色行动结
果）。

于是他按照下图所示，从队员版图上拿取红色和蓝色骰子，并放
入自己手中。

尽管这些骰子上没有绿色行动结果所需的符号，但这些骰子都有一
个先锋符号  。这种符号可以被视为任意一个其他符号，只要你
能掷出至少一个该符号，就能行动成功。

࿡ળ：一般来说，同一地区的其他队员可以在检定中协助你，各向你提
供最多 1 颗自己的骰子。关于协助的规则将在之后说明。现在，地
区 1 中的其他队员都选择不协助。

༗┑ ✁：ۣ ξȔࠨ┗ӖЪඈ┗

由于阿米尔目前没有伤害骰，且该特殊行动并未要求增加危机
骰，因此跳过本步骤。

ᦟᅹྨەᄢŕŲᕿ͍
请在阅读ᗬᵝ ✁⛿后，再阅读本小节。

星球探索由数轮组成。每一轮中，从持有起始标记的队员开始，
按顺时针方向，每名队员依次执行一个回合，每个回合包含两个行
动。由于阿米尔·泽衣纳布持有起始标记，他将进行教程游戏的第
一个回合。请发给每名玩家一张提示牌。

为了方便你记忆自己可执行的行动数，你可以
使用行动标记来记录。

一名队员的回合包含以下两个步骤：

1) ᰆς༗┑： 执行两个行动。

✁✴ ឍ඙༗┑： 将回合标记翻面，抽 1 张事件牌并结算。

队员在回合中，共有五种可供选择的行动：

• ೦ᰆ
• ȉ੡
• ܊͐
• ᾧᥚ
• ሷ༩ᰆς (每回合一次)

阿米尔准备执行旅行行动，以移动到地区 5。但是其所在地区的焦
点牌右上角上带有 
阿米尔准备执行旅行行动，以移动到地区 5。但是其所在地区的焦

符号，意味着队员无法在这个地区执行旅
行行动。

⍴要ืࠖ

ሷ༩ᰆς

因此，他决定执行焦点牌上的特殊行动（强行打开舱门）。根据
行动名称左侧的符号可知，这是一个需要检定 
因此，他决定执行焦点牌上的特殊行动（强行打开舱门）。根据

 的特殊行动行动名称左侧的符号可知，这是一个需要检定 
。

检定是《异星奇旅》的主要机制之一，下面将详细说明。本次检定
时，按照以下步骤依次执行即可。别着急，你很快就会自己决定你
的行动了！

你可以在提示牌上找到检定的步骤总结。

ఃᔪሣ

ཋὟƃ，Ǣ஝有ẖݩ标ᵝ的⌃ҽধݩ，஡␁೼↸ೠҍ，ཋ҉
⌃ҽὟဏୃᰆؖ҄。ཋὟধݩ೼，ዀࠫѳǲᤸፖȒ῎ẖݩ标
ᵝ。
⌃ҽؖ҄：
1. ᰆς༗┑：

• ୃᰆ✁ƀᰆς：೦ᰆ❰ȉ੡❰͐܊❰ᾧᥚଚሷ༩ᰆς❕ཋ
ƀؖ҄Ѯᣐୃᰆ✀ƀሷ༩ᰆς❖。

✁✉�ឍ඙༗┑：
• ࡙ȸ的ؖ҄标ᵝᠿ᤻⎙൸Ũ。
• ୯✀সƲǼሣॡឍᘤ。

೦ᰆ：
ῇஏşඛūȸ଱ؾ地区ᑀᾮ的ể৩，ॡឍᘤᶏể৩ŧ଱有的
ᗴѺ。 ᗴѺ的ಫබђᲊዃۘሣ。
ȉ੡：
1. ࡙ᰓន὚͖ࡢ✀෾。݋බྐྵ有ᰓន，ͻȸ೯࿗ȉ੡，Ѯᣐ
ᗝκ。

✁✉�ΊೝȸŮ⊟┗ੈಾ❕ϭஐѳፎ┗区ӖᦣṠྗ❖şЏ的Ů⊟
┗，ҍŧџೀ。

3. Ǣȸ的ሣॶ୯✀সŮ⊟ሣ。
：܊͐
୯✀সŮ⊟ሣӖ✘ଚᾫᰆş໼ืࠖ，༖ืࠖѮᣐፎƵɉፎ┗ߧ
᝾҄ಫබ。
ᾧᥚ：
Ѯ有ȨƵ着⌖地区的⌃ҽହᣐୃᰆൿᰆς，ụ̊Ǩ⌃ҽ਋␂
̗⁈҈ળ。ᾧᥚ࡙ᗑΎឍ඙ൿ໼星球探ᛂ。
ᗝκ❕Ū࢐Ƶᰆς❖：
ѳؾ႐ଔƃ任ળ೼ඈɉፎ：
1. ሸሴȸѳፎ┗区ଚᦣṠྗƃ的✀颗Ů⊟┗。݋බȸŮ⊟┗
ੈಾࡡƵᘃƵ✂，ͻȸŪȍሸሴŮ⊟┗，ᡈഗದƊᨵ৵✀໼
❦᎗ϊ❧Ȕࠨ。

✁✉�Ίೝ✄颗Ů⊟┗。

ఃᔪሣ
şὟဏᖄ

ఃᔪሣϭҠƯؖ҄ဏᖄ的
ੈឍ，ѫş⎙ͻഗืࠖဏᖄ
的ੈឍ。ȸዄؾŪ⍴要⋫ᶥ
ӖዧᲞఃᔪሣŧ的଱有ក
ᦅ。ؾ༕র႐ଔƃ，ѳǲ῔
ᾡ查⋫ఃᔪሣ，ගूσؖ਌
şƾ重要᲌ͻ。

Ɗೠɤ߮ؾ␠色ᵲ΃⍅
ᓪ的ዀࠫ，ཋ种␠色的ᰆ
ςឍබ෾ٍᵪᵏ有Ū҈
的ɜง：

–黄色

–绿色

–红色
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༗┑ ✂：௷┗

现在，你可以投掷手中所有的骰子了。此
时，由玩家（包括协助玩家）掷出的骰子
共同组成了骰池。在教程中，你们不用投
掷骰子，而是将手中的骰子调整到左侧
图示的骰面，直接放置在骰池中。

红色骰掷出了意外符号。一般来说，该符号会触发一些负面效果，
但由于该特殊行动没有显示意外符号的效果，因此无事发生。

蓝色骰掷出了基础符号。该符号本身没有任何效果，只有在一些
特定情况下才会用到。

Ů⊟┗的Ȩ᠂

你的专长骰会出现在：

• 队员版图左侧的槽中（称为“可用骰区”），这是你尚未
使用的骰子。

• 你的手中，你即将在检定中投掷手中的骰子。

• 骰池中，这是你队员版图上方的一块虚拟区域。

• 队员版图右侧的花费池中，这是你已经使用的骰子。

专长骰会从可用骰区拿到手中，投掷后放在骰池中，等使用
完毕后（或检定结束后）放到花费池。花费池中的骰子只有
通过休息或其他能刷新骰子的效果，才能放回可用骰区。

༗┑ ✃：ɽ༕୚௷ឍබ

在这个步骤中，队员可以打出专长牌，或者使用其他修正效果（通
常出现在装备牌上），以改变骰池中出现的投掷结果，并尝试满足
想要的行动结果的需求。

⌑ᙱࡥଽͧƯ❦ᵿ≃࿗❧，ɟ ൵ᶥᶏሣ的ಫබ。这张牌让你܀ܚ
从骰池花费 1  （也就是将 1 颗骰子从骰池移动到你的花费池
中），然后将骰池中剩余的 1 

（也就是将 1 颗骰子从骰池移动到你的花费池
 翻转到任意面。阿米尔选择花费

骰池中带有 符号的红色骰，将蓝色骰翻转到 。你可以将
先锋符号视为任意符号，以满足绿色行动结果所需的 、
或 符号。不管选择其中哪个符号，你都满足了绿色行动结果
的需求！

࿡ળ：先锋符号可以视为任意符号，包括该骰子上本身没有的符号！

࡙，ឍᘤŮ⊟ሣҊؾ ̣⎙൸ŧನؾȸ⌃ҽሢتѷɜ的পሣک
ƃ。

࿡ળ：同一地区的其他队员，也可以各打出最多 1 张专长牌来协助你（即
使该队员未在步骤 1 中选择给你提供骰子）。阿米尔目前已经满足
了绿色行动结果的需求，因此不需要其他队员的协助。

༗┑ ✄：ื 查┗ߧ᝾҄
跳过本步骤，骰子组合将在之后详细说明。

༗┑ ✅：ឍᘤȔࠨ┗ӖЪඈ┗
由于此次检定中没有伤害骰和危机骰，因此跳过本步骤。但请牢
记，在结算这些骰子前，你同样有机会在之前的步骤中修正这些
骰子的结果！

༗┑ ✆：ឍᘤሷ༩ಫබ
跳过本步骤，特殊效果将在之后详细说明。

Ů⊟ሣ

+

Ίೝ✀ 。

ᘭᤐಠ

ืࠖƃ：�
Ǣ┗ྗƃᦣṠ✀ ，

ග࡙✀ ᠿὝ到任ળ⎙。

的༗┑�✃�ƃ，ዀࠫѳࠖืؾ
ǲଽͧ�✀�সଚܔস೼ඈƊ
❦ืࠖƃ❧的Ů⊟ሣ。
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༗┑ ✀⛿：ឍᘤᰆςឍබ

本步骤中，移除行动结果格上的小方块，并结算该行动结果。此次
行动中，阿米尔将结算绿色行动结果。

该行动结果的第一条效果为“获得 1  ”，将 1 个成功标记放在
星球版图上方边缘所示位置。成功标记将在之后详细解释。

第二条效果为“将本牌替换为 o✀⛿✀”，请从焦点牌堆中找到 o✀⛿✀
（球体外表面），并将其面朝上放在地区 1，覆盖原本的“扭曲的残
骸”。恭喜你终于逃出了着陆艇的残骸！

ឍබᾮ∫ឍឍබබᾮᾮ∫∫

如果小方块放在红色行动结果格上，则阿米尔必须先结
算该行动结果（投掷 1 颗危机骰）。然后，由于红色行
动结果格有箭头指向绿色行动结果格，玩家将在结算完
红色行动结果后，结算绿色行动结果。

阿米尔的第一个行动至此结束了，检定的基本规则也已解释
完毕。在之后的教程中，将会对伤害骰、危机骰、协助，以及
带有轨道的特殊行动进行说明。但现在，让我们先进入阿米
尔的第二个行动。

༗┑ ✇：标ᵝᰆςឍබ

在本步骤中，你将确定行动结果，并用小方块来标识。行动结果将
在后续步骤中结算。

特殊行动包含了几种不同的类型。“强行打开舱门”是根据检定结
果直接来决定行动结果的一类特殊行动。该特殊行动有两个行
动结果格：绿色行动结果格和红色行动结果格。

⍴ྉ ᰆςឍබ

从最上方的一行开始，从上往下依次检查你是否满足了该行的需
求。如果需求的符号出现在了骰池中，则视为你满足了该行的需
求，此时你应将与需求对应的骰子放到花费池，然后在该行动结
果格上放 1 个小方块。如果你在行动结果格上放置了小方块，就
立刻前往步骤 9。如果未放置小方块，则继续检查下一行。本步骤
中你只能放 1 个小方块，且必须放置。

阿米尔满足了绿色行动结果的需求，他花费了先锋符号的蓝
色骰子，然后在绿色行动结果格上放了 1 个小方块。

如果阿米尔在步骤 4 中未打出专长牌，那么他就无法满足绿
色行动结果的需求，只能在红色行动结果格上放置小方块。

༗┑ ✈：ᦣṠΥȱ┗ߧ

本步骤中，你需要花费骰池中剩余的所有骰子。由于现在骰池中已
没有骰子，因此跳过本步骤。
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环境牌说明了旅行符号的结算方式，你必须从可用骰区花费 1 颗骰
子 （将该骰子移动到花费池），或投掷 1 颗危机骰 
环境牌说明了旅行符号的结算方式，你必须从可用骰区花费 1 颗骰

，并查看
危机骰提示牌上对应的结果。

ఃᔪ：所有符号的含义详见第 46 页“符号一览”。

在教程中，阿米尔不想花费专长骰，于是他决定投掷危机骰。投
掷 1 颗危机骰，并查看危机骰提示牌上 
在教程中，阿米尔不想花费专长骰，于是他决定投掷危机骰。投

 表中对应的结果。如果
投掷出的符号在表上，则结算对应效果；如果不在表上，则无事
发生。

 只用于教程，并且只有两个可能的效果：

• ：你必须从可用骰区花费 1 颗专长骰，也就是将该骰子从
可用骰区移动到花费池。由于这个符号带有全部三种颜色，因
此你可以选择任意颜色的骰子。

• 获得 1 次“轻微擦伤”伤害：在任务中，会有多种方式令你获
得伤害，关于伤害的规则详见第 22 页“伤害”。

无论结算哪个结果，阿米尔都将移动到地区 5。由于那个地区标
注了笔记编号，请立刻结算那个效果。

⋫ᶥᗬᵝ ✁✁✆。

ᦟᅹەԞϪᇥ૪
请在阅读ᗬᵝ ✁✁✆后，再阅读本小节。

阿米尔的回合结束了。将他的回合标记翻到“回合结束”面。一般
来说，此时队员必须抽 1 张事件牌并结算。但我们将在之后详细
介绍事件，因此先跳过这个步骤。

⋫ᶥᗬᵝ ✄⛿。

ᦟᅹྨەᄢƢŲᕿ͍
阿米尔现在身处“球体外表面”牌上，这张焦点牌上也有特殊行
动。虽然每名队员每回合可以执行两个行动，但只能执行最多一
个特殊行动（带有 符号的行动）。因此，阿米尔必须选择其他
的行动。

与之前的焦点牌不同，这张牌上没有   符号，因此阿米尔可以
执行旅行行动，这也是他所选的第二个行动。

旅行行动能让你的队员从一个地区移动到由路径连接的另一个
地区。查看星球版图后，你可以看到地区 1 和地区 5 之间有路径
连接，且该路径带有双向箭头。队员既可以从地区 1 移动到地
区 5，也可以从地区 5 移动到地区 1。

每条路径都带有至少一个符号。当你的队员沿着路径旅行时，必
须结算该路径上每个符号的效果。在这次行动中，路径带有旅行
符号（
须结算该路径上每个符号的效果。在这次行动中，路径带有旅行

），这意味着玩家需要查看星球版图右下角的环境牌。



✀✈

轨道型特殊行动的检定也分为同样的 10 个步骤，让我们再次复
习一下。

༗┑ ✀：ῇஏ┗ߧ

为了让行动效益最大化，请将你队员版图上全部 5 颗骰子都放到
手中。同一地区的其他队员此时选择不协助你。

༗┑ ✁：ۣ ξȔࠨ┗ӖЪඈ┗

依然跳过本步骤。

༗┑ ✂：௷┗

投掷手中所有骰子。这一次，使用你实际掷出的结果。但如果你掷
出了至少 3 个意外符号，为了让教程能顺利进行下去，请重投骰
子，直到意外符号小于 3 个为止（该免费重投机会仅限于本教程
的本次特殊行动中）。

༗┑ ✃：ɽ༕୚௷ឍබ

如果掷出的意外符号不超过 1 个，很棒！直接前往步骤 5，否则继
续阅读。

如果掷出了 2 个意外符号，你遇到麻烦了！你问我为什么？因为在
步骤 7 中（见下文），这些意外符号会推进红色轨道，并将对应的
骰子移动到花费池中。这意味着你能用于推进绿色轨道的骰子不
足 4 颗，无法在此次行动中推完绿色轨道。

你现在必须做出决定，是否要打出专长牌来修正投掷结果。请不
要忘记将打出的牌面朝上放到弃牌堆。

ɏ݋：你掷出了 2 个意外符号，且使用楚再蓉，则你可以打出“紧急避
难所”来重投 1 颗掷出意外符号的骰子（但仍有可能掷出意外符
号）；和/或打出“专业工具箱”，将 1 颗蓝色骰子翻转到任意面。

༗┑ ✄：ื 查┗ߧ᝾҄

依然跳过本步骤。

༗┑ ✅：ឍᘤȔࠨ┗ӖЪඈ┗

本次检定中没有投掷伤害骰和危机骰，跳过本步骤。

༗┑ ✆：ឍᘤሷ༩ಫබ༗༗┑┑ ✆✆：：ឍឍᘤᘤሷሷ༩༩ಫಫබබ

ሷ༩ಫබ

该特殊行动有两条特殊效果，必须按从左往右的顺序结算。

首先，你骰池中的每个意外符号都会将红色轨道推进一格，并花
费掷出这些符号的骰子。记住，如果你是第一次推进该轨道，请
将 1 个小方块放在该轨道最左侧的格子中。之后你每次推进该轨
道，将小方块向右移动一格。

然后，你骰池中剩余的每颗骰子都会将绿色轨道推进一格，并花
费这些骰子。

༗┑ ✇：标ᵝᰆςឍබ

在轨道型特殊行动中跳过本步骤。

༗┑ ✈：ᦣṠΥȱ┗ߧ

花费骰池中剩余的骰子。由于现在骰池中已没有骰子，因此跳过本
步骤。

ᄢƢϮᦑОྨԞϪ
请在阅读ᗬᵝ ✄⛿后，再阅读本小节。

现在，地区 2 的队员正面临着难题。部分舱体正逐渐熔化，氧气
罐即将遭受波及而爆炸。该地区的焦点牌上也带有 符号，意
味着队员在处理完这一情况之前无法执行旅行行动。味着队员在处理完这一情况之前无法执行旅行行动。

第二名队员选择执行地区 2 的“拯救补给”特殊行动。该行动也
需要进行检定，但方式与阿米尔回合中的略有不同。

该行动结果并未标明需求，而是带有一条轨道。

这种检定代表一个需要逐步推进来完成的复杂行为。此时，你无
需掷出特定的符号，掷出的每颗骰子都有可能推进轨道。当你第
一次推进轨道时，将 1 个小方块放在该轨道最左侧的格子上。之
后每次推进时，都将小方块向右移动一格。当小方块从轨道移动
到行动结果格时，就视为达成该行动结果，此时该轨道将不会再
推进。在那次检定的步骤 10 中，将结算达成的行动结果。

在这张焦点牌上，两条轨道各需要推进四格才能到达行动结果
格。格。

轨道的进度是会保留的。例如，一名队员在自己的回合中推进了
轨道，那么另一名队员也可在自己的回合中继续推进。队员甚至
可以先推进轨道，旅行到别处，然后再返回到此处并继续推进。

这个行动有两条特殊效果，需要从左往右结算。首先是 = ，
代表掷出的每个意外符号都会将红色轨道推进一格，并花费这些
骰子。然后是 = ，代表骰池中剩余的骰子都会将绿色轨道
推进一格，并花费这些骰子。

࿡ળ：部分行动会有多个特殊效果，这些特殊效果有可能分多行来书
写。如果有多个效果，总是从第一行开始，按从左往右的顺序结
算，然后再结算下一行，以此类推。

ሷ༩ಫබ
⁈Ͱืࠖ带有ሷ༩ಫබ，
şᥜ̸ؾᰆς҉ᕻӖᰆς
ឍබ෾Ɩ⋚，ॡ带有⚣色ॸ
ง。

ળܒ

ળܒᗴѺǰ表ᰆςᾡᖄƃ
ͧዄझ≃，῔ेȍࡒ᤼ṇ⎙
ಫබ。

+

Ίೝ✀ 。

ืࠖƃ：�
࡙✀ ᠿὝ到任ળ⎙。

ŢŨݘ˄ᅖ

+

ȸ଱ؾ地区ƃ，ཋ҉⌃ҽ各ѳǲপ᠂✀সȔࠨሣӖ✀颗Ȕࠨ┗，Ίೝ✂ ॡ୯✀সŮ⊟ሣ。

ᆩࡉ៶᧐ࣼ

ืࠖƃ：�
重୚✀ 。
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˃ȖᦑО
根据探索队的队员人数，此时可能还有部分队员尚未进行回合。

如果探索队中有三到四名队员，请按以下步骤执行第一轮中其余
队员的回合。所有玩家均完成回合后，前往本小节末尾的“一轮结
束”部分。

࿡ળ：在结算这些步骤时，如果你不知道符号的含义，请参考第 46 页
的“符号一览。”

ᗸŦ҉ዀࠫ

ᰆς ✀：执行所在地区焦点牌上的“在球体表面采样”特殊行动。
该特殊行动与阿米尔回合中的特殊行动类似，但存在第三种行动
结果（黄色）。在执行该行动前，请阅读第 21 页“奖励行动结果”
小节。

该特殊行动的绿色行动结果会让你获得ቧሷѝዄ ✀。当获得独特
发现时，请先阅读第 24 页“独特发现”小节。

绿色行动结果还会让你用 o⛿⛿⛿ 替换 o✀⛿✀，但牌堆中存在多张
o⛿⛿⛿。请先阅读第 21 页“多张焦点牌”小节。

ᰆς ✁：旅行至地区 5，你可以选择从可用骰区花费 1 颗骰子，或
投掷 1 颗危机骰。回合结束时，将你的回合标记翻面，不要抽取或
结算事件牌。

ᗸؔ҉ዀࠫ

ᰆς ✀：旅行至地区 4。你需要从可用骰区花费 1 颗骰子。地区 4
带有笔记编号，当你进入该地区时，⋫ᶥᗬᵝ ✂✀✀。

ᰆς ✁：执行准备行动。该行动可以在第 22 页找到详细解释，但
现在，你只需抽 1 张专长牌即可。跳过关于骰子组合的部分。然后
结束你的回合，将你的回合标记翻面，不要抽取或结算事件牌。

şὟឍ඙

现在，一轮已经完整地结束了！⋫ᶥᗬᵝ ✄✈。

ᇷᇼਲ჌
请在阅读ᗬᵝ ✄✈后，再阅读本小节。

你现在已经完成了教程的第一轮，之后就要靠自己了！但在继续
教程前，你还有一些需要理解的规则，我们在之后的几页中列出
了这些内容。请先大致浏览这些规则，然后再继续游戏。当你需
要用到这些规则时，再仔细阅读即可。根据教程的实际情况，你可
能已经阅读了其中部分小节。再次提醒，如果你遇到了没有见过的
符号，可以查阅本手册第 46 页的“符号一览”。

࿡ળ：在教程中，任务 P⛿✁ 翻开之前，所有队员在回合结束时都不会抽
取或结算事件牌。

࿡ળ：在教程中，队员不会获得充能，因此无法使用队员牌下方的技能，
请先忽略这些技能。

༗┑ ✀⛿：ឍᘤᰆςឍබ

从上往下依次检查各条轨道。如果有小方块到达了行动结果格，
则弃置那个小方块，并结算该行动结果。

如果达成了绿色行动结果，先获得 1  ，然后将该焦点牌上的所
有小方块放回供应堆，用新的焦点牌 o✀⛿✁（找回的补给品）覆盖
该地区。

如果你没能达成绿色行动结果，请在下回合再做尝试，或者让其
他队员进行尝试。

࿡ળ：在少数情况下，你会达成两个行动结果。由于是按从上往下的顺
序结算，因此你会先结算绿色行动结果，并用新的焦点牌替换原
本的焦点牌。由于小方块被弃置，因此不会结算红色行动结果。

你的队员已经用完了骰子，如你所见，大部分特殊行动都需要使
用骰子。如果要刷新骰子，最简单的方式就是休息，因此你决定执
行该行动。

ᄢŕ௱ǲࡪ
从提示牌上可知，执行休息行动需要花费探索队的补给。补给是
游戏中最重要的资源，代表氧气、过滤器、水等在外星上生存的必
需品。但在教程中，探索队的补给数量是无限的，如环境牌所示。需品。但在教程中，探索队的补给数量是无限的，如环境牌所示。

ਖ਼ ᕿ
ଚ୚௷

ගᕽς到ᑀᾮ地区。

਷ᑞྨᖈᇪᅖ

。಴ᖄƃ，ȸ的ᰓនྐྵ有ಾ₴⌝Ήؾ。಴ᖄƃ，ȸ的ᰓនྐྵ有ಾ₴⌝Ήؾ

当你休息时，将刷新你专长骰总数一半的骰子（向上取整）。现在
你共有 5 颗骰子，且所有骰子都在花费池中，因此你能刷新任意
3 颗骰子。在后续的游戏中，你休息时可能会有部分骰子在可用骰
区，在这样的情况下，依然会刷新你专长骰总数一半的骰子（向上
取整）。

刷新骰子时，将其从花费池放回你队员版图左侧，可用骰区中对
应颜色的位置上。请记住，将刷新的骰子以带有识别图标的一面
朝上放置，以便之后快速找到骰子。

最后，作为休息行动的最后一个步骤，你将从该队员的专长牌库
抽 1 张牌。等级 1 队员最多持有 2 张专长牌（如队员版图所示）。
如果此时你有 3 张手牌，则必须从手中弃置 1 张专长牌，并放在
你队员版图右侧的弃牌堆中。当之后需要抽牌，而牌库没有牌时，
请将弃牌堆混洗，组成新的牌库放在你队员版图左侧。

现在，第二名队员的回合也结束了。将他的回合标记翻到“回合结
束”面。一般来说，此时队员必须抽 1 张事件牌并结算。但我们将
在之后详细介绍事件，因此先跳过这个步骤。

ᗝκ

可用骰区

专
长

牌
库

 弃
牌

堆

充能

伤 害 伤 害 伤害（警告！）
有较高概率死亡！

花费池

५ ࣫ ૻ ᦫ

竭力： 来刷新5颗专长骰。 手牌上限：
: 2 : 3 :4

作为工程部门，
你需要为复杂的问题

找到简单的解决方案。
此外，

你还要在环境恶劣的星球上，
架设并管理贵重装备。

ݘ ჌ ᠨ ᥡ

ѫş种Ίೝ┗ߧ的ೠর，ࡳ
ഗɉፎ⌃ҽሢتŧ，ᦣṠྗ
Ũೠ的ᗝκಫබ。Ȧؾ಴ᖄ
ƃ，ፖƵɉፎᶏಫබ⍴要ሸ
ሴ┗ߧ，ɟ ̉Ū要ɉፎ。

କν标ᵝ

ཋ৏有⌃ҽᨵ৵�✀� ，
࡙�✀�ƀକν标ᵝನؾ星球
ሢتŧೠᾙ៎଱ᔪȨ᠂。

ᡏࡻሣॶ
৏ȸ⍴要୯ሣ೼，݋බሣॶ
ፎࠏ，ɟ ၱ࿺ȸ的পሣکǲ
᝾କೝ的ሣॶ，ᇉҊ̳ហឥ
୯ሣ。

重要：Ѯ有৏ȸ⍴要୯ሣ೼
ହᣐ重࿺পሣک，ሣ
ॶፎࠏ೼ŪȍᗑΎၱ
࿺。
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ীႆ฿
根据前文所អ，提示牌包含了一轮流程和检定流程，以及能执行
的行动。现在你已经完成了教程的起始部分，接下来你需要自行
决定你的行动了，你将时常需要查阅提示牌两面的规则。其中包
括一些在第一轮中被跳过的规则，将在各自对应的小节中详细说
明。

ԞϪᨩޞ
每一轮开始时，持有起始标记的队员可以将该标
记交给任意一名队员（包括自己）。从收到起始标
记的队员开始，按顺时针方向，每名队员依次进行

回合。一轮开始时，将所有回合标记翻到“尚未进行回合”一面。

᝟এዽͅ

3

ȉ੡೼：
ᦣṠ✀ᆕ̇ᣐ，
ග␡ܒΊೝ✀
ॡ␡ܒ୯✀সሣ。

ᚏκ̇ྷ

஠ˑᒇ
 =  = 每名队员都有一个转换能Ȯ，标注在其队员牌的左

上方。在检定中，对于所示颜色的骰子，如果掷出了
基础符号  ，则你可以通过转换能Ȯ将其视为等号右侧所示的
符号来使用。使用转换能Ȯ时，必须០֠符号颜色的限制。

ਖ਼ᕿਫଅ
旅行符号已在之前解释，但在旅行路径上还会出现其他符号。所
有符号都能在“符号一览”中找到解释，但为了便于玩家理解，我
们在此对于以下两个常见符号进行再次讲解：

结算该效果时，将 1 颗专长骰从你队员版图上的可用
骰区移动到花费池中。由于左侧符号带有全部三种颜
色，所以你可以花费任意颜色的专长骰。

结算该效果时，投掷 1 颗危机骰，并查阅危机骰提示牌
来确定效果。

Ο̧๐ఒਫଅ
当第一次有队员执行带有即刻特殊效果的特殊行动时，先阅读本小节。

如果一个特殊效果带有以下三种符号之一，则这个效果属于即刻
特殊效果。

在检定步骤 7，结算特殊效果时，只要你满足了该特殊效果的条
件，会立刻结束检定。花费骰池中的所有骰子（将其从骰池移动到
持有者的花费池中），然后结算该特殊效果指定的行动结果。持有者的花费池中），然后结算该特殊效果指定的行动结果。

ͼགྷͻ
ᰮ᧽ঀ的ᵪೢƃ，಺ᩴ着ಾŪၶ的ፊሱ༪┛
ǲјፊϴЪ〉ሱ。তᵛʭ݉⌉୤௮ೢ。

+

+ ᨵ৵✀␀ςሱ标ൿѝዄ。

⋫ᶥᗬᵝ✂✁。

ᨵ৵✀໼❦᎗ϊ❧Ȕࠨ。

බȸ的┗ྗƃྐྵ有݋ ， බȸ的┗ྗƃྐྵ有݋。

�୻ନఓ᫇

P113

ɏ݋：在上面的检定中，结算特殊效果时，如果你的骰池中没有   符
号，立刻结束检定，并结算红色行动结果。

Ų๐ఒᕿ͍ב
部分卡牌带有超过 1 个特殊行动。你需要先决定自己要执行哪个
特殊行动，再进行检定。

�Ȭ༗ͼགྷᄁ

�Ⴭșǲࡪ

छԞྨᖈᇪє
௪Ũග很⊟ş༾೼⋚里，
我们⁐Ū਋̳୳心␿ሱଚཷཪƯ。

প᠂✀সȔࠨሣ
Ӗ✀颗Ȕࠨ┗。

Ίೝ✃ ，
୯✁সŮ⊟ሣ。

+

P102

ᕿ͍ᇥଅ͓װ
当第一次有队员执行带有奖励行动结果的特殊行动时，先阅读本小节。

部分特殊行动除了红色和绿色行动结果外，还带有黄色行动结
果。这种结果通常除了基础的正面行动结果外，还会提供ᩓ外的
奖励。奖励。

�ԸໍȒᖉᨅᡲ୆

+ +

/ /

ᨵ৵ቧሷѝዄ✀，
࡙ൿሣ൩ொƊP000。

ᨵ৵✀ 。

ໍȒ׏ᖉᨅ
我们೯࿗῔ᾡ球ȭ表⎙Κ০着⌖ᥬ的ѫܒЏଦ，
Ȧ我们ѳǲᄊ̖球ȭ̮的ᮉᖺቐឍත✍✍

୚௷ 。

P101

以“在球体表面采样”特殊行动为例，黄色行动结果会让你获
得 1 个成功标记，并且黄色行动结果格有箭头指向绿色行动结果
格，所以你还需要再结算绿色行动结果。

࿡ળ：在这个例子中，你可以选择只投掷 1 颗骰子。如果你ތ好掷出 
、  或  ，就能先结算黄色行动结果，再结算绿色行动结

果。但如果你未掷出这些符号，只ǡ 1 颗骰子是无法满足绿色行
动结果需求的。

࿡ળ：和“强行打开舱门”特殊行动不同的是，红色行动结果并不会让你
结算绿色行动结果。这意味着你检定失败的ᘐ，只会఻费行动。

฿ฃ෠ߖב
当你第一次要拿取焦点牌 P000 时，先阅读本小节。

当你要拿取某个编号的焦点牌时，如果有多张相同编号的卡牌，
则随机选择其中 1 张。

΂ᆽ฿
当探索队持有 3 个成功标记时，立刻阅读本小节。

当你们满足当前升级牌的需求时，立刻将那张牌翻到“已完成”
面。这表示你们完成了ᩓ外࢒战，并会在飞船管理中获得奖励。
在教程中，当你在星球版图上方集ᯣ 3 个成功标记时，立刻将升
级牌翻面。然后，继续按照通常规则收集成功标记。
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Ǽڭ
当第一次有队员获得伤害时，先阅读本小节。

在教程中，队员有多种可能会获得 1 次“轻微擦伤”伤害，这也是
教程中΁一会出现的伤害类型（在教程中，所有伤害都是“轻微
擦伤”，如果你在此期间收到指示获得 1 次其他类型的伤害，直
接无视即可）。获得 1 次伤害时，先拿取 1 张对应名称的伤害牌，
并面朝上放在你队员版图下方最左侧的 1 个伤害牌空槽中。然后
将 1 颗黄色的伤害骰，放在你队员版图的可用骰区中，任意一列的
最上方一格，每列最多只能放置 1 颗伤害骰，如果要放置的位置
上已有专长骰，则将该专长骰向下推动一格来ዧ出位置（如果下一
格也有骰子，那颗骰子也需要向下推动一格，以此类推）。

࿡ળ：在教程中，无论你将伤害骰放置到哪一列都没有区别，但在正式
战役中并非如此。

ɏ݋：在旅行行动中，你投掷了 1 颗危机骰，查阅结果后，你获得 1 次
“轻微擦伤”伤害。首先，将这张伤害牌放在你队员版图下方最左
侧的伤害牌空槽中。然后你拿取 1 颗伤害骰，放在绿色列的最上
方一格，并将你所有绿色骰子向下推动一格。

࿡ળ：在教程中，每名队员只会持有最多 1 张伤害牌。如果你已经持有伤
害牌，则无视让你获得৮多伤害的效果。在正式战役中并非如此。

Ѡ到Ȕࠖืࡏࠨ的ৠԃ

当你进行检定时，必须在步骤 2 中，将持有的全部伤害骰与你选
择的专长骰同时放入手中。在步骤 6 中，如果骰池中的伤害骰掷出
了你伤害牌上显示的符号，将那颗伤害骰放在伤害牌上，并结算伤
害牌上所示符号对应的效果。如果伤害骰的投掷结果未出现在你
的任何伤害牌上，则将其放入你的花费池。

࿡ળ：在教程中，没有任何效果能修正伤害骰，但在正式战役中存在这
类效果。

ɏ݋：你从一个ේ小的空间中ඐ了出来，因此受到了伤害。你获得了 1 张
伤害牌和 1 颗伤害骰。在检定中，你必须将伤害骰和其他骰子一同
投掷。伤害骰的结果为  。在步骤 6 中，你将那颗骰子放在伤害
牌上，并且必须从可用骰区花费 1 颗骰子。

在检定的步骤 6 结束时，你必须将你所有的伤害骰放回你的可用
骰区，你可以将其放在任意一列的最上方一格（不必放回该伤害
骰原本所在的那一列）。注意每列最多只能放置 1 颗伤害骰。放
置后，如有必要，请将那一列的其他骰子向下移动一格。

প᠂Ȕࠨ

在教程中，部分效果能让队员弃置伤害骰和伤害牌。结算这类效
果时，只需将伤害骰放回供应堆，将伤害牌放回伤害牌堆即可。

ᕿ͍׊ˬ
当第一次有队员执行准备行动时，先阅读本小节。

当你执行准备行动时，从以下两个效果中选择一项或全部执行
(顺序任意）：

• 从你的专长牌库中抽 1 张专长牌。如果你的手牌超过上限
（等级 1 队员的手牌上限为 2 张），则必须立刻弃置多出的
手牌。

• 进行一次检定，以掷出对应符号来˸动你手中专长牌的骰子
组合效果（详见第 23 页）。此次检定០ܬ第 15 页的标准检
定步骤（如果你持有伤害骰，则投掷时必须与其他骰子一同
投掷。同一地区的其他队员可以协助你，你可以使用专长牌的
主要效果来修正投掷结果）。

ྐྵ有┗ߧѳɖᦣṠ

当你结算花费效果   时，如果你的可用骰区中没有足够的
骰子，则必须改为඲ථ骰子  ，详见本手册第 45 页“专有
名词一览”。
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你手中有 2 张专长牌（“运动健将”和“Ǌȏ”）。

由于先锋符号可视为任意符号使用，于是你花费了带有体能符号
的红色骰子，和协助队员的带有先锋符号的绿色骰子，来˸动“运
动健将”专长牌的骰子组合效果（刷新 1 颗骰子）。你将红色骰子
放到自己的花费池，将绿色骰子放到协助队员的花费池。

接下来，你决定花费带有基础符号的蓝色骰子，来˸动“Ǌȏ”专长牌的
骰子组合效果（移动到另一个地区）。你将那颗骰子放到花费池中，并弃
置了“Ǌȏ”。

·͎
当有队员进行检定时，同一地区的其他队员可以选择进行协助。
进行检定的队员称为检定队员，进行协助的队员称为协助队员。

当第一次有队员选择协助时，先阅读本小节。

协助队员可以通过以下两种方式进行协助：

• 在检定的步骤 1 中，协助队员可以选择其可用骰区的 1 颗骰
子进行协助。这颗骰子会在步骤 3 中被投掷，并且视为它位
于检定队员的骰池中。当该骰子被花费时，必须放回那名协助
队员的花费池中，而非检定队员的。

• 在检定的步骤 4 中，协助队员可以从其手中打出 1 张带有
“检定中”效果的专长牌，以修正投掷结果。结算卡牌效果
时，视为检定队员打出了那张牌。

ɏ݋：阿米尔、楚再蓉、桥ਚ都在同一地区。阿米尔执行了一个特殊行
动，必须进行一次检定。楚再蓉决定协助 1 颗骰子，在步骤 3 中投
掷Ԃ的 1 颗骰子并视为加入骰池。步骤 4 中，桥ਚ决定协助，于是
他打出了 1 张专长牌。

୻ڞŵྨΞ૙᫃
当有队员执行“Ʉ强通过”特殊行动时，先阅读本小节。当有队员执行“Ʉ强通过”特殊行动时，先阅读本小节。

部分特殊行动带有一定的危险ݬ，这类行动的名称左侧，会带有
危机骰符号。在检定中，你必须将 1 颗危机骰与其他骰子一同投
掷。在步骤 6 中，根据危机骰的投掷结果，结算危机骰提示牌上
对应的效果，然后将危机骰放回供应堆中。

Вσ೼的Ὕொᣐκ
Вσ⌃ҽŪᣐɉፎ̣Ὕொ
ᣐκ，Ѯ有ืࠖ⌃ҽହᣐɉ
ፎὝொᣐκ。ื ࠖ⌃ҽѳǲ
࡙ᤸठ的ὝொᣐκፎƵВσ
⌃ҽఃɖ的┗ߧ。

̞̚┗ྗ
ƃ，ཋ҉ዀࠫѳǲ࡙ࠖืؾ
ᤸठఃɖ的┗ؾߧᤸठ⎙
Κ୚௷，ǲ̌ụ̄Ǩዀࠫၱ
ၙ。Ȧࠖؾƕŧ，೯ᵦፖᶫ
୚௷，షನؾᶫ的⎙Κ，这
ƾ┗ߧ⁐᲎Ɗ࢐Ƶ༖໼ื
ࠖ的┗ྗ，ॡůѳɖืࠖ⌃
ҽɉፎ。

᫃ٳᇖϪਫଅ
当下次有队员进行检定时，先阅读本小节。

在检定的步骤 5 中，你可以˸动手中专长牌的骰子组合效果，只
要骰池中的符号满足那个效果的需求即可。要骰池中的符号满足那个效果的需求即可。

+

ហ͍ʂې

Ίೝ✀ 。

ืࠖƃ：�
࡙✀ ᠿὝ到任ળ⎙。

࿡ળ：在正式战役中，部分环境牌上也可能会有骰子组合效果。

如果骰池中的骰子符号（包括其他队员协助的骰子）与你手中专
长牌的骰子组合效果需求相符，你可以花费符合需求的骰子，然
后˸动那个效果。最后将所用的专长牌直接从手中弃置，面朝上
放在你的弃牌堆中。你在一次检定中可以˸动多张专长牌的骰子
组合效果，但一个骰子组合效果中所使用的骰子将会立即花费，
因此这些骰子无法再用于另一个骰子组合效果，也不能用于行动
结果。

࿡ળ：在教程中骰子组合效果的需求只出现了两种。但在正式战役中，
还有ᗭ多其他的符号组合。

任意 1 颗掷出基础符号的骰子。

+ 任意 2 颗掷出相同符号的骰子。请记住，先
锋符号可以视为任意符号使用。

意外符号不得用于任何骰子组合效果。

ɏ݋：你进行了一次检定，并投掷了 2 颗骰子（ 1 颗红色和 1 颗蓝色）。
另一名队员协助你，并投掷了 1 颗绿色骰子。你掷出 1 个体能符号
和 1 个基础符号。协助队员掷出 1 个先锋符号。步骤 4 中，没有队
员想要修正投掷结果。步骤 5 中，这些骰子可以用于˸动你手中
专长牌的骰子组合效果。
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๶๐υຶ
当有队员获得ቧሷѝዄ ✀时，先阅读本小节。

独特发现只在特定的星球上出现，并且在设置时必须面朝下放在
星球版图上。当你获得独特发现牌时，将那张牌翻开。独特发现
一般存放在你的着陆艇中。在教程中，请将该牌放在星球版图上
方指定的位置。

当你获得ቧሷѝዄ ✀ 时，如果此时你已经ࡹ有了这张牌，改为获
得 1  （星球版图右侧的独特发现槽中印有该效果）。

ơǦ
请在阅读ᗬᵝ ✁✈✇后，再阅读本小节。

如前文所提到的，每名队员在自己回合结束时，都必须从事件牌
库顶部抽 1 张牌并结算。

请按以下步骤结算事件：

1) 抽取事件牌库顶部的事件牌并展示。如果事件牌库用完，将事
件弃牌堆混洗组成新的牌库，然后再抽取事件牌。

2) 如果事件牌上没有任何生ݕ符号与该队员所在地区（包括该
地区的焦点牌）的生ݕ符号相同，则结算卡牌上半部分的次要
效果。在教程中，每张事件牌的次要效果都会将时间轨推进一
次。如果此时尚未出现环境牌 G01(ᥡഽ的ഛ），则无视该效
果。如果已经出现，则阅读右侧的“时间轨”小节。

3) 如果事件牌上有至少 1 个生ݕ符号，与该队员所在地区的生
符号相同，则结算卡牌下半部分的主要效果。除非有特殊ݕ
说明，否则该效果只会影响抽取该牌的队员。

4) 弃置该事件牌，将其面朝上放到事件弃牌堆中。

ɏ݋：你在地区 6 结束了回合，并抽取了 1 张事件牌。该牌的生ݕ符号，
与你所在地区的生ݕ符号一致，因此会结算该事件的主要效果
（怪声），你必须从可用骰区花费 1 颗骰子。

如果该牌的生ݕ符号与你所在地区的生ݕ符号不同，则改为结算
次要效果（将所有时间轨各推进一次）。

੯ᥬ᝜
当探索日志要求你阅读本小节时，再阅读本小节。

在游戏中，玩家经常会被要求推进所有时间轨。在教程中，只有当
环境牌 G01 翻开后（G01 是教程中΁一会出现的时间轨），你才
需要结算此类效果。

时间轨和轨道型特殊行动的机制类似。当你将某条时间轨推进一
次时，如果该轨道上没有时间标记，则将 1 个时间标记放在该轨
道最左侧的格子上。之后每次推进时，都将时间标记向右移动一
格。当时间标记从轨道移动到最右侧的效果格（带有文字ʺអ的
格子）时，立刻结算那个效果。

当你被要求重置某条时间轨时，将那条轨道上的时间标记弃置即
可。可。

⋫ᶥᗬᵝ✄⛿✄。

ᕽς到ᑀᾮ地区。

球ȭឍතƃ的ᣐႯ༕ؾῌၼᰙূ，ᾬѩគᗞ⋐着
೛೛ឥឥ的̊，这ᵗȸ的ᕽςѡ简单Ưşᆕ̂。

ᥣ෥ྨස (G01)

。಴ᖄƃ，ȸ的ᰓនྐྵ有ಾ₴⌝Ήؾ

ਖ਼ᕿ

=

Ίೝ✁ ，ᕽς到ᑀᾮ地区。

ɏ݋：G01 的时间轨需要推进四次才会结算效果。第一次推进时，在该
轨道最左侧的格子上放置 1 个时间标记。当该标记到达轨道最右
侧的效果格时，立刻阅读ᗬᵝ ✄⛿✄。

�ਲ჌ࣥڗ
请在阅读ᗬᵝ ✁⛿✃后，再阅读本小节。

你的探索队已经၃开了这颗星球，是时ō做一些整理工作了。

1) ೀዧПሣӖ┗ߧ：将桌子上所有专长骰，放回对应的部门牌
盒中。将所有回合标记、时间标记、起始标记、模型、小方块、
伤害骰和危机骰放回游戏盒中。

• 移除教程事件牌、教程伤害牌、教程任务牌和教程环境牌，以
及教程中用到的所有专长牌。

• 将所有焦点牌 P000“ڨڨ无奇”（包括星球版图上和焦点牌
堆中的）放回牌盒 A 的“焦点”分隔牌后。然后移除星球版图
和焦点牌堆中其余的焦点牌。

2) ื查ⁱǼ：此时，桌上应当仅剩余打开的星球百科、成功标
记、独特发现牌、升级牌、带有队员牌的队员版图和提示牌。
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3) ഢЌ：由于玩家在星球探索中，将升级牌翻到了“已完成”
面，因此探索队中所有队员都可以升级。将这些队员牌的等
级 1 牌套替换为等级 2，然后将卡牌放回队员版图上。将替换
下的等级 1 牌套放回对应的部门牌盒中。

等级 1 等级 2 等级 3

然后，移除教程升级牌。

࿡ળ：在正式战役中，等级 1 和等级 2 的队员升级所需要达到的成功标
记数量将有所不同，因此有可能只有部分队员能够升级。

4) Ṕƪ┗ߧ：你可以用成功标记，来为各个部门ᚓ{ᩓ外的骰
子。当你ᚓ{骰子时，需要花费任意一个部门当前持有专长
骰总数的成功标记，所有部门总是ࡹ有相同数量的专长骰。
ᚓ{后，ཋƀ⁈⋎各会获得 1 颗新的骰子。目前，每个部门各
有 5 颗骰子，也就是说ᚓ{骰子需要花费 5 个成功标记。如
果你持有足够的标记，将 5 个成功标记放回游戏盒中，并根
据下图，从游戏盒中拿取对应的骰子放到部门牌盒中：

安保 工程 科研 侦察

这些新获得的骰子属于9能专长骰，有着৮᫪的૬ฏ掷出先
锋符号，但也有较᫪૬ฏ掷出意外符号。请务必小心使用！然
后，将剩余的成功标记留在桌面。

੠յȸ✢你已经完成了《异星奇旅》的教程。请记住，৮多游戏要
ᅎ，例如飞船管理、线索、发现、威胁、着陆艇等，会随着游戏的推
进而逐步出现。如果你需要查阅这些规则，可以阅读本手册的章
节 III“战役”。

如果你想紧接着教程，立刻开始后续的战役内容，请阅读右侧的
“继续战役”。如果你想要重新开始一场战役，请阅读第 41 页“重
置游戏”，来为你之后的战役做准备。

ૃȸ的೦ᖄşब␴␁✢

ᇷᇼ࣫߷
现在，你可以执行第一次飞船管理了。在这个部分中，你将前往新
的星球、研究科技、生产装备，并强化各个部门和队员。飞船管理
需要使用飞船手册，并且包含多个步骤。将飞船手册放在桌上，并
确保其左侧有足够的空间来放置三个标记池。

在进行“第一次游戏前”时，你已经在飞船手册中插入了部分卡
牌。

现在，请进行以下步骤：

• 将暂存信封放在桌上。在飞船管理中，部分效果会要求你将
某些卡牌放入暂存信封。之后，其他效果可能会用到暂存信
封中的卡牌。

• 将飞船手册翻到第 28 和 29 页。将ቧሷѝዄ ✀从星球版图的
“已发现”槽移动到飞船手册第 29 页的 1 号卡槽中。

• 如果桌上还有剩余的成功标记，将那些标记放入标记袋。这
个袋子用于存放你获得且尚未使用的各类标记。

• 每名玩家将其队员版图上的队员放回牌盒 B 的“疲劳队员”
分隔牌后。

• 每名玩家自己每控制一个部门就从牌盒 B 的“待招募队员”
中随机抽 2 张牌，并将所有 8 张牌正面朝上放在桌上，然后
为自己的每个部门各࢒选 1 名新的队员。将这些队员牌插入
各部门的等级 1 牌套中（位于部门牌盒），然后将未选择的队
员牌洗回牌盒 B 的“待招募队员”牌库。

• 每名玩家将新的队员加入手中，玩家手中的队员称为可用队
员。如果你同时控制多个部门，则将这些部门的可用队员全
都放在一起即可。在飞船管理中，你需要指派可用队员来进
行不同的工作。但每个部门必须保留至少 1 名可用队员，来为
下一次的星球探索做准备。

࿡ળ：这意味着在第一次飞船管理中，你可能无法进行任何指派，除非你
使用“ƪᐗ”招募了৮多的队员。

• 从游戏盒中拿出星球扫描仪和星图手册，并将其放在ᦥឍ的
位置。

你现在可以开始飞船管理了。这会用到标准的飞船手册流程，其
中提及的部分配件可能目前尚未获得。如果某个流程提到了你们
尚未获得的配件，暂时跳过这些步骤即可。

ఃᔪ：在阅读飞船手册的过程中，你们会遇到非常多的选项，请不要ࡢ
心。在战役Ȁ期，所有的选项都不会带来负面结果。但是，我们建
议你在“飞船设施”步骤中，Ö先˸动“ƪᐗ”和“生产ᝆ间”。这
能让你在下一次任务开始前，先获得一些装备。当然，其他的组合
也是可以的！

ዄؾ，⋫ᶥᗬᵝ ✆✄⛿。
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ᄄᎊ III：࣫ ߷
在正式开始战役模式前，请确保有至少一名玩家（最好是所有玩
家）已经体验了教程模式，并对游戏的主要规则有所了解。

你有两种开始战役的方式：

1) Ǣ಴ᖄឍ܉ࡼហឥ：如果你刚刚完成了教程模式，我们推
Ꮅ你用这种方式开始战役。你无需再做其他的准备工作，只
需完成第 25 页的“继续战役”小节的步骤，然后直接跳至
第 29 页阅读“星球探索”的详细规则，并继续进行战役。

2) ਟῘধݩೝ的ଜৣ：如果你想要使用与教程不同的队员来进
行战役，或者你已不是第一次开始战役，则你可以采用此方
式。

߷࣫؛߆្ࠪ
通过以下流程，你可以开始一场全新的《异星奇旅》战役，且无需
游玩教程。

1) ื查ሣᐭӖ␾ᥧଷ̲

请确保两个牌盒和飞船手册都如第 6 页的“第一次游戏前”小节
所អ，进行了整理。如果你已经打|了教程牌库的顺序，只需将教
程牌库中的以下卡牌加入牌盒即可：

• 将焦点牌 P101、P102、P103、o✀⛿✄、P106、o✀⛿✆、o✀⛿✇、o✀⛿✈，
以及三张 P000 加入牌盒 A 的“焦点”分隔牌后。

• 将任务牌 M01、M02、M03 加入牌盒 A 的“任务”分隔牌后。

• 将环境牌 G01 加入牌盒 A 的“环境”分隔牌后。

• 将ቧሷѝዄ ✀加入牌盒 A 的“独特发现”分隔牌后。

• 将 4 张伤害牌“轻微擦伤”加入牌盒 A 的“伤害”分隔牌后。

• 将 5 张教程事件牌和 1 张教程升级牌放在桌上。

• 将 4 张教程队员牌加入牌盒 B 的“待招募队员”分隔牌后。

• 将研究项目牌 R01 加入牌盒 B 的“研究项目”分隔牌后。

2) ೀዧⁱǼ

将以下配件放在桌上：

A. 每名玩家各 1 张一轮流程/检定提示牌

B. 1 张危机骰提示牌

C. 4 块队员版图

D. 牌盒 A（星球探索）

E. 牌盒 B（飞船管理）

F. 部门牌盒

G. 星球百科

H. 1 个起始标记，1 个行动标记，所有的回合标记、成功标记、
时间标记和小方块

I. 12 颗伤害骰

J. 2 颗危机骰

K. 5 张教程事件牌

L. 1 张教程升级牌

M. 48 颗部门专长骰（未在上图中展示）

重要：请将未提及的配件放回游戏盒中。
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✆✴ ⌃探ᛂ܊͐

在第一个任务中，每名玩家只能选择其控制的一个部门加入探索
队。如果是单人游戏，则改为选择两个部门。

对于第一个任务中ൽђū的部门：

A. 将该部门的队员牌从队员版图上放回牌盒 B 的“疲劳队员”中。

B. 将该部门的专长骰从队员版图上放回对应的部门牌盒中。

C.将该部门的队员版图放回游戏盒中。

✇✴ Ů⊟ሣ܊͐
探索队中的每名队员从其部门
牌盒中，找到 10 张等级 1 符号
右侧带有 1 条༥色႟线的专长
牌（参考左图示例）。每名队员
将自己的 10 张专长牌混洗，正
面朝下放置在其队员版图左侧
标注了“专长牌库”的位置。

࿡ળ：起始星球并不会用到游戏中
所有的配件和规则，例如威胁、发
现、线索、装备、队员能Ȯ和充能
等。这意味着，并非所有卡牌效果
目前都能派上用场。

✈✴ ᵪ᠂星球ሢت

A. 将星球百科翻到第 2-3 页（虚空之眼），并将其放在桌面中
央。这是你的星球版图。

B. 将教程升级牌以“未完成”面朝上，放在星球版图上方边缘
处所示的位置。

C.从牌盒 A 的“任务”中拿取任务牌 M01，并正面朝上放在独特
发现槽下方的任务槽中。

D. 从牌盒 A 的“独特发现”中拿取ቧሷѝዄ ✀，面朝下放在星球
版图右侧的独特发现槽中。

E. 将 5 张教程事件牌混洗，并面朝下放在星球版图旁边。

F. 参与此次星球探索的各部门玩家各从 8 个队员模型中选
择 1 个来代表自己部门的队员。将对应颜色的彩色底座环࠲
在模型底座，以代表该队员所属的部门。玩家自由选择将模
型放在地区 1  或 2  中，但其中每个地区至少要放置 1 个模
型。

G.在每块队员版图旁边各放一个回合标记，并以“尚未进行回
合”面朝上。将起始标记交给侦察部门玩家（即使侦察部门不
在探索队中）。

H.将充能槽留空。由于探索队的成员都是突然醒来的，因此他
们无法在此次探索开始时获得任何充能！

I. 大声朗读任务牌。

J. 每名队员各从其部门的专长牌库抽 2 张牌。

10) ȸ们ѳǲধݩ探ᛂƯ✢⋫ᶥᗬᵝ ✀。

3) ⋫ᶥẖݩᗬᵝ

打开探索日志或手机应用，阅读开头的ẖݩᗬᵝ，来开始《异星
奇旅》的ॖ事。

4) Ͱⁱ⁈⋎

请玩家自行讨论部门的分配方式。由于这是个合作游戏，因此请
确保所有人都对部门分配感到满意。每名玩家拿取自己控制部门
的队员版图。控制某个部门的玩家，称为“……部门玩家”。每个
部门各由一名玩家控制，游戏中必须用到所有的部门。

✄✴ ୯џẖݩ⌃ҽ

A. 每名玩家自己每控制一个部门就从牌盒 B 的“待招募队员”
中随机抽 3 张牌，并将全部 12 张牌正面朝上放在桌上。

B. 每名玩家分别为自己的每个部门各从中࢒选 2 名起始队员，
将这些队员牌插入等级 1 牌套中（位于部门牌盒），然后各选
择其中 1 张牌放在对应部门的队员版图上，并将另一张牌放
到牌盒 B 的“疲劳队员”中。

C.将未选择的卡牌洗回牌盒 B 的“待招募队员”中。

6) ┗⊟Ů܊͐

根据下图所示，为每个部门的队员拿取ࡏॷ的专长骰（请根据带
有识别图标的骰面来判断骰子种类），并放在其队员版图的可用
骰区。将未使用的专长骰放回游戏盒中。

गᖄ⁈⋎ ⋎⁈ɱࠍ

ɛ࠾⁈⋎ ᕮᒲ⁈⋎
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੿ໍনᆨᗙ̕
在星球探索开始时，请先执行以下步骤：

1) 在每块队员版图旁边各放一个回合标记，并以
“尚未进行回合”面朝上。

2) 由侦察部门玩家选择将起始标记交给哪名队员。

星球探索由数轮组成。每一轮中，由持有起始标记的队员开始，
按顺时针方向，每名队员依次进行回合，每个回合包括两个行动。
在队员回合结束时，将该队员的回合标记翻面。所有队员都进行
回合后，一轮结束。每名队员将其回合标记翻回“尚未进行回合”
面。

在下一轮开始时，持有起始标记的队员将起始标记交给任意一名
队员（包括自己）。收到起始标记的队员将开始新的回合，然后同
样按顺时针方向，其他队员依次进行一个回合。

在你的回合中，按顺序执行以下步骤：

1) ᰆς༗┑（执行两个行动）：从以下五种行动中选择一种执
行。完成后，再选择第二个行动并执行。但注意，特殊行动每
回合只能执行一次，而其他行动每回合可以重复执行。

• 特殊行动（每回合一次）

• 旅行

• 准备

• 休息

• 返航

为了方便你记忆自己可执行的行动数，你可以使用行动标记
来记录。来记录。

请记住，使用队员版图、着陆艇版图、队员牌、装备、专长牌等配
件上的效果不视为行动，除非注明了是特殊行动，或者其效果要
求玩家“作为 1 个行动”来执行。

营 地

 + �：ɨƾ✾ƴ᰺϶，
。зٹᑀٲ标ᶑ೜κ你୥ٹ᪝ࢍ

ɜǩ᷃标ᶑ୥ٹٲзᑀ⌷ӱٲȽક୎ᘑϮ时，
⑕݆ξ഑✿

ɜǩ᷃标ᶑ୥ٹٲзᑀ⌷ӱٲȽક୎ᘑϮ时，
。

2) ឍ඙༗┑
• 将你的回合标记翻到“回合结束”面。

• 抽 1 张事件牌并结算（详见第 37 页）。

当所有回合标记都为“回合结束”面朝上时，一轮就结束了，开始新
的一轮。

玩家重复进行数轮，直到：

• 任意队员执行了返航行动。

• 任意队员获得了第四张伤害牌。

• 笔记或任务牌要求玩家结束星球探索。

然后，请参考第 41 页“结束星球探索”小节。

๐ఒᕿ͍
特殊行动包含了游戏中的大部分动作，从采集危险样本，到与外星生
̢体接触。所有特殊行动都会在名称旁标注 符号。

在你的回合中，你可以执行最多一个位于以下位置的特殊行动：

• 星球版图

• 你所在地区的焦点牌

• 环境牌

• 你所在地区的威胁所对应的威胁牌

• 已翻开的任务牌

• 着陆艇模块或升级牌

大部分特殊行动都需要进行检定（详见第 31 页）。

其他特殊行动只需执行名称下方的文字效果即可。

ɏ݋：装备牌“ᐗ地”的效果为
“作为 1 个行动，将ᐗ地标
记放到你所在的地区。”因
此，如果你这回合已经执行
了两个行动，就无法使用该
效果。
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׊ˬ
当你执行准备行动时，从以下两个效果中选择一项或全部执行
（顺序任意）：

• 从你的专长牌库中抽 1 张专长牌。如果你的手牌超过上限
（等级 1 手牌上限为 2 张，等级 2 为 3 张，等级 3 为 4 张），
则必须立刻弃置多出的手牌。

• 进行一次检定，以掷出对应符号来˸动当前环境牌或你手中
专长牌的骰子组合效果。此次检定០ܬ第 31 页的标准检定
步骤（如果你持有伤害骰，则投掷时必须与其他骰子一同投
掷。同一地区的其他队员可以协助你，你可以使用专长牌的主
要效果来修正投掷结果）。

ǲࡪ
休息行动是队员刷新其专长骰的主要方式。刷新骰子时，将那颗骰
子从花费池中移动到队员版图左侧的可用骰区。

当你执行休息行动时，请按以下步骤结算：

1) 花费 1 Ë补给（将着陆艇补给轨上的小方块Ǚ少 1 格）。如果
你的补给为 0，则你无法休息。

2) 刷新你专长骰总数一半的骰子（向上取整）。计算专长骰总数
时，将你可用骰区和花费池中的骰子数相加。

ɏ݋：你的可用骰区中有 2 颗专长骰，花费池中有 5 颗，那么你可以刷
新 4 颗。

3) 从你部门的专长牌库抽 1 张牌。如果你的手牌超过上限（等
级 1 手牌上限为 2 张，等级 2 为 3 张，等级 3 为 4 张），则必
须立刻弃置多出的手牌。

Ίೝ┗ߧ
刷新你的骰子时，将那颗骰子从你的花费池，移动到你队员
版图左侧的可用骰区中，对应颜色的一列。请记住，将刷新
的骰子以带有识别图标的一面朝上放置，以便之后快速找
到骰子。

ឣ፦
只有在着陆地区的队员才能执行返航行动，并且必须ܙ得所有队
员的同意。执行该行动会立刻结束星球探索（详见第 41 页）。

重要：执行返航行动时，如果有队员不在着陆地区，该队员会遭到遗弃
并୏�。如果返航时有任务尚未完成，则会在飞船管理中受到任
务失败惩罚。

ਖ਼ᕿ
旅行行动是队员前往星球中其他地区的主要方式。

࿡ળ：如果你所在地区带有   符号，则你不能执行旅行行动。

当你执行旅行行动时，请按顺序执行以下步骤：

1) 选择一条路径（指连接你所在地区和旅行目的地区的线）。
部分路径是单向的，你只能选择箭头从你所在地区出发的路
径，且必须按照箭头朝向沿路径移动。径，且必须按照箭头朝向沿路径移动。

ɏ݋：你可以按上图所示路径，从下方的地区前往上方，但不能从上方
地区前往下方。

࿡ળ：所有能从你所在地区旅行到达的地区，被称为你所在地区的“相
连地区”。部分卡牌效果会用到该词。

2) 结算该路径上的所有符号。如果该路径带有旅行符号  ，
则结算星球版图右下角环境牌上的旅行符号效果，并且跳过
本行动的步骤 3。

�➆�

� ਖ਼ ᕿ

ᕽς到ᑀᾮ地区。

➂

⋫ᶥ
ᗬᵝ�✀✃✇。

⋫ᶥᗬᵝ�✀✃✇。

ᨵ৵✁ඛςሱ标ൿ᝹ᛂ。

⌔ᾥ的ؼᯌ༕᯵ς着，਩ᎁ地ᐼ着我们。ឡᜎႭপᗭ

ґ ዸ ґ ዸ ґ ዸ ґ ዸ ґ ዸ

10

⌟ᷙᘠᶑ ✿✾✿

✾

4 5

8

✿

छ༕Яۋ�

之Կ܍ܳ
这里ᕣ我们൪સ̡ạ的地ᆕᾩ有很ᾬ，
Ȧѳǲ̗ࠍ着⌖。

+

ᨵ৵✁ඛςሱ标ൿ᝹ᛂ。

ᨵ৵✀� �Ӗ✀ඛςሱ标ൿ᝹ᛂ，
࡙ൿሣ൩ொƊ�o⛿⛿⛿。

ᗑΎឍ඙ȸ的ؖ҄，ॡ␡ܒ୯
✀সƲǼሣ❕ੈ̞୯✁স❖。

ೆܖጧśྨ܁
这ƾࢵ࿾ܜᾡ᲌৯，
ū这颗星球ŧၱƫ的വ象෾෾Ū̖。

�ឧʸܖೆ
Ѯ有৏̣Ǩ⌃ҽВσȸ೼，

ହᣐୃᰆൿืࠖ。

= / =

⋫ᶥᗬᵝ✁✇。

⋫ᶥᗬᵝ✂⛿。

ုსԊ੤ݛώ

Ԋ੤ݛώ
，有着şসचѨܟ星৖ƃ࢐₵
ᐿடҍ┬੾ܛᖧ的ࡡࡡ的ܜ⌊，
Ȁȳદ要ҁƯࠈȣ的。

+
，ೠٖࡡൿ地区ನ᠂✀ƀؾ
⋫ᶥᗬᵝ✁✇✇。

ɏ݋：你沿着一条带有旅行
符号的路径旅行。根据环境
牌所示，你必须先进行一次
检定。

࿡ળ：在你完成旅行行动前（也就是路径上的所有符号结算完毕前），你
的队员一直位于出发地区。这意味着，位于你出发地区中的其他队
员可以协助你，但目标地区中的队员不能协助。

3) 将你的队员模型放到路径另一Ⴈ的地区中。如果你到达的地
区带有ᗬᵝ៌Ѻ，则立刻阅读那条笔记。

着⌖地区
⁈Ͱ地区带有
着⌖ᥬᗴѺ，表

ᔪ这ƾ地区ѳǲᵗ探ᛂ⌃
着⌖。着⌖ᥬ଱ؾ的地区ᰮ
ᕻƊ着⌖地区。

，Ͱ星球探ᛂឍ඙೼⁈ܚؾ
ዀࠫ਋␂ؖ到着⌖地区ǲ
ᾧᥚ。

星球ሢتŧ的ᗬᵝ៌Ѻ
බȸ到݋，ȸ的ؖ҄ƃؾ
达Ưşƀ带有ᗬᵝ៌Ѻ的
地区❕şᥜ̸ȴ❦⋫ᶥᗬ
ᵝ✍✍❧❖，ᗑΎ⋫ᶥ探ᛂೱ
ਕƃࡏॷ៌Ѻ的̮࠭。
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୻ڞ
ᗭ多行动在执行时，都要求玩家投掷自己的专长骰，以决定行动
结果。这些投掷被称为检定，用   符号来表示。当你需要进行
检定时，请០ܬ下文规则。如果只是要求你投掷 1 颗特定的骰子
（例如危机骰或十面骰），则不视为检定，也不០ܬ检定规则。（例如危机骰或十面骰），则不视为检定，也不០ܬ检定规则。

ုსԊ੤ݛώ

Ԋ੤ݛώ
，有着şসचѨܟ星৖ƃ࢐₵
ᐿடҍ┬੾ܛᖧ的ࡡࡡ的ܜ⌊，
Ȁȳદ要ҁƯࠈȣ的。

+
，ೠٖࡡൿ地区ನ᠂✀ƀؾ
⋫ᶥᗬᵝ✁✇✇。

部分检定会包含一行或多行，每行都以不同颜色标识，代表一个
可能的行动结果，每个行动结果都对应一个需求。通常绿色行动
结果代表检定成功，黄色行动结果代表大成功，红色行动结果代
表检定失败，但也会有例外……

ೆܖጧśྨ܁
这ƾࢵ࿾ܜᾡ᲌৯，
ū这颗星球ŧၱƫ的വ象෾෾Ū̖。

�ឧʸܖೆ
Ѯ有৏̣Ǩ⌃ҽВσȸ೼，

ହᣐୃᰆൿืࠖ。

= / =

⋫ᶥᗬᵝ✁✇。

⋫ᶥᗬᵝ✂⛿。

还有一种检定并未标注需求，而是带有轨道，需要玩家投掷特定
的符号来推进。一ও有小方块到达行动结果格，就会在该次检定
的步骤 10 中结算该行动结果格的效果。一般来说，绿色轨道代表
有利结果，红色轨道代表不利结果。

当你进行检定时，请按顺序执行以下步骤：

1) ῇஏ┗ߧ：从你队员版图的可用骰区（而非花费池）中选择要
使用的骰子，并将所选骰子拿在手上。你也可以选择不使用任
何自己的骰子。与你在同一地区的每名其他队员分别可以选
择协助你，从自己队员版图的可用骰区选择 1 颗专长骰并拿
在自己手上。

2) ۣξȔࠨ┗ӖЪඈ┗：如果你的队员版图上有伤害骰，则在
此时将那些骰子加入手中。协助队员无需将其队员版图上的
伤害骰加入手中。如果此次行动名称左侧带有危机骰符号，
则你需要加入对应数量的危机骰。

3) ௷┗：投掷你手中所有的骰子。投掷后的骰子将组成骰池。协
助队员也同时投掷他们提供的骰子，这些骰子应分开摆放，但
也视为在同一个骰池中。

ᄈͅ
在任ળ೼ඈ（包括着陆时），你都可以让队员ႧȮ。ႧȮ不是行
动。

结算ႧȮ时，（从可用骰区或花费池中）඲ථ 1 颗骰子，来刷新你
最多 5 颗专长骰。如果你专长骰总数ࡡƵᘃƵ ✂（包括你可用骰
区、花费池和骰池中的所有骰子），则你无需඲ථ骰子，改为获
得 1 次“疲劳”伤害。

ɏ݋：ȸ༕要ᾫᰆş໼重要的ืࠖ，Ȧȸ的ѳፎ┗区ƃѮΥ�✀�颗
Ů⊟┗。ፖƵዄؾ༕ഗ任务的ᛃ要̠ܣ，ȸŪદࠖืؾΚ
ဪṠᰆςගȉ੡。Ƶഗȸ͆ࠖᗝκ，ǢᦣṠྗƃሸሴ�✀�颗
✄�ගΊೝȸ的，ߧ┗ 颗Ů⊟┗。ዄؾ，ȸ有ấܔܖ的┗ߧ
ගᾫᰆืࠖƯ。

࿡ળ：ႧȮ不是行动，可以在任意玩家的回合中进行。你可以在结算其
他效果时ႧȮ，甚至可以在抽取事件后，先进行ႧȮ再结算其效
果。

ɏ݋：你正要结算一个需要从可用骰区花费 1 颗骰子的效果。由于你的
可用骰区没有骰子，这会导致你඲ථ 1 颗骰子。于是你决定ႧȮ，
先从花费池中඲ථ1颗骰子，来刷新 5 颗骰子。然后你再执行花
费 1 颗骰子的效果。

ሸሴ
඲ථ骰子时，将 1 颗骰子从你的可用骰区或花费池中，放回
对应的部门牌盒。

̞̚┗ྗ
ƃ，ཋ҉ዀࠫѳǲ࡙ࠖืؾ
ᤸठఃɖ的┗ؾߧᤸठ⎙
Κ୚௷，ǲ̌ụ̄Ǩዀࠫၱ
ၙ。Ȧࠖؾƕŧ，೯ᵦፖᶫ
୚௷，షನؾᶫ的⎙Κ，这
ƾ┗ߧ⁐᲎Ɗ࢐Ƶ༖໼ื
ࠖ的┗ྗ，ॡůѳɖืࠖ⌃
ҽɉፎ。

任ળ⍴ྉᗴѺ
ᶏᗴѺ表ᔪѳǲ
ɉፎ任ળᗴѺග

ზấᶏ⍴ྉ。݋බ⍴ྉƃϭ
ҠܔƀᶏᗴѺ，ͻ଱ፎ的ᗴ
Ѻ਋␂ᑀ҈。

• ̉∵ᗴѺ᲎Ɗ任ળᗴѺ。

• ળܒᗴѺŪᣐፎƵ┗ߧ
᝾҄ಫබ。

ɏ݋： + ᝾҄ಫබߧ┗
表ᔪ⍴要任ળżƀᑀ
҈的ᗴѺ。
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Ů⊟ሣ的┗ߧ᝾҄ಫබ
如果骰池中的骰子符号与你手中专长牌的骰子组合效果需求相
符，你可以将符合需求的骰子从骰池放到其持有者的花费池中，然
后˸动那个效果。最后将所用的专长牌直接从手中弃置。

你在一次检定中可以˸动多张专长牌的骰子组合效果，但同一颗
骰子只能用于一个骰子组合效果。

你可以花费协助队员提供的骰子，但协助队员不能˸动其手中专
长牌的骰子组合效果。

ዃۘሣ的┗ߧ᝾҄ಫබ
如果骰池中的骰子符号与当前环境牌的骰子组合效果需求相符，
你可以从骰池花费符合需求的骰子，然后˸动那个效果。你可以
在一次检定中重复˸动同一张环境牌的骰子组合效果，但每次˸
动时必须花费不同的骰子。

ὝொᣐκὝὝொொᣐᣐκκ

⌑ᙱࡥ✐࿰ᰑᝮपѳǲ࡙̣┗ྗƃ᪷色┗ߧ的 ᗴѺ，
᲎Ɗ ᗴѺගɉፎ。

❦তᘉඈาᤩ❧ѳǲᵗȸ࡙┗ྗƃ᪷色┗ߧ的� ᗴѺ，
᲎Ɗ� ᗴѺගɉፎ。

每张队员牌的左上角，都有一个转换能Ȯ。部分装备牌也能
提供转换能Ȯ。在检定中，你可以使用你的队员牌和你持有
的装备牌上的转换能Ȯ。转换能Ȯ能让你将特定颜色的基
础符号
的装备牌上的转换能Ȯ。转换能Ȯ能让你将特定颜色的基

，视为另一个符号来使用，但不能翻转骰池中的
骰子。如果你有多个转换能Ȯ可以用于同一颗骰子，则你只
能选择其中一个转换能Ȯ来使用，你也可以不使用任何转换
能Ȯ。协助队员不能在你的检定中使用他们的转换能Ȯ。但
是，你在自己的检定中可以对协助队员提供的骰子使用转换
能Ȯ。

4) ɽ༕୚௷ឍබ：
• 你可以使用自己持有的 1 张或多张带有“检定中”效果的装

备牌。按照卡牌效果结算即可。协助队员不能使用其持有的
装备（除非有特殊说明）。

• 你可以打出 1 张或多张带有“检定中”效果的专长牌。结算卡
牌上半部分的主要效果。结算完卡牌效果后，弃置那张专长
牌。

• 同一地区的其他每名队员分别可以选择协助，打出 1 张专长
牌。在结算卡牌效果时，视为检定队员打出了那张牌。牌。在结算卡牌效果时，视为检定队员打出了那张牌。

᝾҄ಫබߧ┗

ɏ݋：你可以打出这张牌，来重投骰池中任意数量的 。

✄✴ ื查┗ߧ᝾҄：你可以˸动任意数量的骰子组合效果。这些
效果可以来自手中的专长牌，或是当前的环境牌。
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在步骤 6 结束时，将伤害牌上
和花费池中的伤害骰，放回你
的可用骰区中。将其放在任意
一列的最上方一格，如有必要，
将那一列的其他骰子向下推动
一格。你不必将伤害骰放回原

本所在的那一列，但每一列最多只能有 1 颗伤害骰。关于伤害骰
的৮多细节详见第 40 页。

✆✴ ឍᘤሷ༩ಫබ：特殊效果位于行动名称和行动结果之间的ᮾ
框中。结算时，按从上往下的顺序结算每行。如果一行有多个
效果，则从左往右结算这些效果。结算一条特殊效果时，如
果骰池中有任何骰子满足效果需求，则将这些骰子放到花费
池。每花费一次等号左侧的符号，就结算一次该等号右侧的
效果。

对于顺序结算的每条特殊效果，骰池中的骰子能满足其需求
多少次，就਋␂结算多少次。已经花费的骰子，不能再用来结
算特殊效果（即使该骰子上符号并未全部使用）。

所有特殊效果符号的解释，详见第 47 页“特殊效果符号”。

1

2

3

ɏ݋：该特殊行动有三个特殊效果。

1ᰂ 首先，每个意外符号都会将红色轨道推进一格。将显示此符号
的所有骰子都放到花费池，并结算效果。

2ᰂ 然后，每个体能或आי符号都会将绿色轨道推进一格。将显示
这两种符号的所有骰子都放到花费池，并结算效果。

3ᰂ 最后，骰池中每剩余 3 颗专长骰，都会将绿色轨道推进一格。将
用来结算本效果的骰子都放到花费池，并结算效果。

њ重ᗴѺ┗ߧ
如果某个投掷结果带有两个符号，则每个符号都应分开计算。

ɏ݋：

某个骰子组合效果需要 2 个相同的符号，你可以花费
这两颗红色骰，或者只花费右侧那颗带有两个相同符号
的骰子。

某个骰子组合效果需要 1 个ᦚܪ符号和 1 个采集符号，你可以
只花费这颗红色骰。

6) ឍᘤȔࠨ┗ӖЪඈ┗：如果骰池中没有伤害骰或危机骰，则
跳过本步骤。否则，按任意顺序查看你骰池中的每颗伤害骰，
从你最左侧的伤害牌开始，向右逐张确认伤害骰的投掷结果
是否出现在伤害牌上。如果出现，则将那颗伤害骰放在那张
伤害牌上，并结算该符号对应的效果。如果未出现，则将该骰
子放入你的花费池。对其他伤害骰也重复此过程，直到骰池
中所有伤害骰均已检查完毕。每张伤害牌上只能放置 1 颗骰
子。

ɏ݋：你有 2 张伤害牌（“重创”和“疲劳”）和 2 颗伤害骰。你投掷这些
骰子，结果为 1 个重伤符号和 1 个轻伤符号。

如果你选择先结算重伤符号，你将这颗骰子放在你的“重创”伤害
牌上，并结算对应效果（你获得 1 次“伤ʾ”伤害）。然后你结算轻
伤符号，你将这颗骰子放在刚获得的“伤ʾ”伤害牌上，并结算对
应效果（你必须从可用骰区花费 1 颗骰子）。

而如果你选择先结算轻伤符号，那么你将这颗骰子放在你的“重
创”伤害牌上，并结算对应效果（඲ථ 1 颗骰子）。然后结算重伤
符号，将这颗骰子放在你的“疲劳”伤害牌上，并结算对应效果
（඲ථ 1 颗骰子）。

在结算完伤害骰后，请检查骰池中危机骰的投掷结果。在危机骰
提示牌上的对应表中找到该符号对应的效果并结算，然后将危机
骰放回供应堆中。

ᰆςឍබ⍴ྉ
❦➂❧ᗴѺળƊ❦ॡů❧，表
ᔪȸ਋␂̗⁈ზấ。
❦✘❧ᗴѺળƊ❦ଚᡅ❧，ȸ
Ѯ⍴ზấᶏᗴѺΚଚҊ的任
Ȯş␀Ьѳ。

ɏ݋： ✘ + Ѯ要┗
ྗƃ߮ؾ ᗴѺ，
ଚᡅ߮ؾ᝞色Ӗ᪷色
᲎Ɗზấ⍴ࡳ，ߧ┗
ྉ。ྉ。

ዃۘሷ༩ಫබ
බ৏Κዃۘሣŧ带有ሷ݋
༩ಫබ，ͻ那ƀሷ༩ಫබȍ
ৠԃ႐ଔƃ的଱有ืࠖ，ॡ
ụ̊ឍᘤȋ̉Ƶ̣Ǩ଱有
ሷ༩ಫබ。

ɏ݋：你查看危机骰提示牌中的表
A，并在其中找到了投掷结
果对应的效果。
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✇✴ 标ᵝᰆςឍබ：

在轨道型特殊行动中跳过本步骤。

从最上方的一行开始，从上往下依次检查你是否满足了该行的需
求。骰池中如果有符合需求的符号，则你满足了该行的需求，此时
你需要将与需求对应的骰子放到花费池，然后在该行动结果格上
放 1 个小方块。

每行只能放置 1 个小方块。如果你在行动结果格上放置了小方
块，就立刻前往步骤 9 ；否则，继续检查下一行。

红色行动结果格总是没有需求。因此，如果你未将小方块放在之
前任何一行，则必须将小方块放在红色行动结果格上。前任何一行，则必须将小方块放在红色行动结果格上。

୚௷ 。

ᨵ৵✁ඛܒ星ᕮ୒᝹ᛂ。

ᨵ৵✀ඛܒ星ᕮ୒᝹ᛂ。

෰ฃྨրݨઞᗘ
这里൨有᜸ᨇ的ೆ明，ȦЭᰮគឍƵşܚوᅯ。
ᵤܔ༪┛表⎙，⁐ᱸᐯ着пп的ᅳࡨӖᅯࢵ࢜。

+ +

+ ᨵ৵✁ඛܒ星ᕮ୒᝹ᛂ。ܒ星ᕮ୒᝹ᛂ。ܒ星ᕮ୒
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ɏ݋：如果骰池中存在   和   符号，则将小方块放在黄色行动结果格
上。如果没有，但骰池中有 2 颗红色骰和 1 颗蓝色骰，则将小方块
放在绿色行动结果格上。如果你均未放置小方块在这两格，则将
小方块放在红色行动结果格上。

✈✴ ᦣṠΥȱ┗ߧ

花费骰池中剩余的骰子，将其从骰池放到其持有者的花费池中。

10) ឍᘤᰆςឍබ：

ឍබᾮ∫
在你结算完一个行动结果后，如果该结果有箭头指向另一
个行动结果，则结算箭头指向的行动结果。个行动结果，则结算箭头指向的行动结果。

ɏ݋：你掷出了   符号，在步骤 8 中，你将小方块放在了黄色行
动结果格上。在步骤 10 中，结算完黄色行动结果后，你继续
结算绿色行动结果。

࿡ળ：行动结果必须按照箭头的指向进行结算。以上图为例，如果
你标记的是绿色行动结果，则在结算后就不能结算黄色行
动结果。

• 如果是轨道型的特殊行动，则从最上方的一行开始，从上往
下依次检查每行是否有小方块到达行动结果格，如有则结算
其效果，再弃置那个小方块。

• 如果是非轨道型的特殊行动，则直接结算放有小方块的行动
结果格的效果，然后弃置那个小方块。

除非有特殊说明，否则行动结果格的效果只对检定队员生效。

њ重ᗴѺ┗ߧ
在结算特殊效果时，骰子上的每个符号都应分开计算。这意味着，
一颗骰子可能会多次结算同一个特殊效果。一颗骰子可能会多次结算同一个特殊效果。

ᖠভտྨɕϠ
⌽着ၬ܉ԊԊ的܀ԃ，ᅲۈᥜ的ɵѺᰮᄴဋ，
ᇄٖکକ的࢜ܚȀȳဋƯᾡග。

⋫ᶥᗬᵝ✁✁。

ᨵ৵✁ඛܒ星ᕮ
୒᝹ᛂ， 。

= =

ᖠভտྨɕϠ
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ɏ݋：你投掷了 2 颗红色骰，结果如上。你使用 3 个采集符号来结算第
一个特殊效果三次。虽然ᦚܪ符号并未使用，但你已经将那颗骰
子放到花费池，你的骰池中没有剩余的骰子，因此第二个特殊效果
不会结算。不会结算。

ɏ݋：你投掷了 3 颗骰子，结果如上。你使用 2 个采集符号来结算第一
个特殊效果两次。这会让你花费所有红色骰子，因此没有ᦚܪ符
号能用来结算第三个特殊效果。

὚ῳᾫঃ

所有卡牌上的轨道（包括焦点牌的轨道和时间轨）在开始时
是没有标记的。当你第一次推进轨道时，在该轨道上放置 1
个小方块（推进时间轨则放置时间标记）。之后每次推进时，
都将小方块向右移动一格。

当小方块从轨道移动到最右侧的格子时，就视为达成该行动
结果。在那次检定的步骤 10 中，结算达成的行动结果。

ɏ݋：你需要推进四次才能到达该轨道的行动结果格。



✂✄

୻ႆڞȱ
ᔪɏ ✀

你决定执行“在球体表面采样”特殊行动。你决定执行“在球体表面采样”特殊行动。

�ԸໍȒᖉᨅᡲ୆

+ +

/ /

ᨵ৵ቧሷѝዄ✀，
࡙ൿሣ൩ொƊP000。

ᨵ৵✀ 。

ໍȒ׏ᖉᨅ
我们೯࿗῔ᾡ球ȭ表⎙Κ০着⌖ᥬ的ѫܒЏଦ，
Ȧ我们ѳǲᄊ̖球ȭ̮的ᮉᖺቐឍත✍✍

୚௷ 。

P101

在步骤 1 中，你从自己的可用骰区拿取了 4 颗骰子。这能让你至少
满足绿色行动结果的需求，但你还是ڃ਀能˸动当前环境牌的骰
子组合效果。你所在的地区中没有其他队员，因此不会得到协助。

由于你没有受伤，这个行动也不会增加危机骰，因此跳过步骤 2。

༗┑ ✂
在步骤 3 中，你投掷了骰子，结
果如左图。

在步骤 4 中，你决定不修正投
掷结果。

在步骤 5 中，你使用   符号
来˸动当前环境牌的骰子组合
效果。你将那颗骰子放到花费
池，并获得 1 条 动物标本 线

索。你还可以使用其他符号，来˸动手中专长牌的骰子组合效果，
但这会导致你剩余的骰子无法满足绿色行动结果的需求。但这会导致你剩余的骰子无法满足绿色行动结果的需求。

ਖ਼ ᕿ

=

ᕽς到ᑀᾮ地区。

প᠂ൿሣ。

୚௷ 。

ᨵ৵✀ඛςሱ标ൿ᝹ᛂ。

ᆱగځ (G03)

由于没有可供结算的伤害或危机骰，因此跳过步骤 6。

由于这个行动没有特殊效果，因此跳过步骤 7。

在步骤 8 中，你将按从上到下的顺序，依次检查你是否满足行动
结果的需求。由于你已花费了骰池中的 
在步骤 8 中，你将按从上到下的顺序，依次检查你是否满足行动

，因此无法满足黄色行
动结果的需求。但由于你ࡹ有三种颜色的骰子，因此你在绿色行动
结果格放置 1 个小方块，并花费了这三颗骰子。（红色骰子尽管带
有意外符号，但它依然是一颗红色骰子，能够用来满足该需求。）

由于骰池中已没有剩余的骰子，因此跳过步骤 9。

在步骤 10 中，你结算了绿色行动结果，获得ቧሷѝዄ ✀，并将该焦
点牌替换为 P000。

ᔪɏ ✁

你决定执行“治疗生ݕ系统”特殊行动。之前已经有队员尝试了
这个行动，绿色轨道已推进了一格。

在步骤 1 中，你从自己的可用骰区拿取了 3 颗骰子（2 颗蓝色和 1
颗绿色）。你所在地区中的另一名队员决定协助，并打算提供 1 颗
绿色骰子。

在步骤 2 中，你将 1 颗伤害骰也加入了手中。

在步骤 3 中，你投掷手中的所有骰子，协助队员也投掷他所提供
的骰子（并掷出基础符号），结果如下图。

在步骤 4 中，你打出 1 张专长牌，来重投 1 颗骰子。你决定重投 1
颗掷出意外符号的蓝色骰，结果得到了先锋符号！

༗┑ ✂ ༗┑ ✃

在步骤 5 中，你决定不˸动骰子组合效果，好为特殊行动保留尽可
能多的骰子。请记住，意外符号是不能用于骰子组合效果的！

在步骤 6 中，你结算伤害骰的效果。不ګ的是，伤害骰显示的符号
出现在了你的伤害牌上，因此你必须将骰子放在那张伤害牌上，并
结算效果（失去 1 Ë补给）。如果伤害骰显示的符号未出现在你的
伤害牌上，那么这颗骰子会放到花费池中。步骤 6 结束时，将伤害
骰放回你可用骰区中任意一列的最上方一格。

༗┑ ✅
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在步骤 7 中，你从上往下结算特殊效果。首先，你的投掷结果中有
生物符号，于是你将那个骰子放到花费池，并将绿色轨道上已有
的小方块向右移动一格。接着，你再将带有先锋符号的骰子放到
花费池，将该符号视为生物符号，并将绿色轨道再推进一格。然
后你使用转换能Ȯ，将协助队员掷出的绿色基础符号视为生物符
号，将该骰子放到该协助队员的花费池，并将绿色轨道再推进一
格，令小方块到达绿色行动结果格。

接下来是第二条特殊效果。你将 1 个带有意外符号的骰子放到花
费池，由于这是第一次推进红色轨道，因此将 1 个小方块放在红
色轨道的最左侧空格上。

由于此次是轨道型特殊行动，因此跳过步骤 8。

由于骰池中已没有剩余的骰子，因此跳过步骤 9。

在步骤 10 中，你结算绿色行动结果格的效果，获得 1 个成功标
记，并阅读ᗬᵝ ✂✅✅。

Ţᥠ฿
专长牌能让你修正投掷结果，或提᫪᫪难度检定的成功几ฏ。׫
其是当你想要掷出骰子上没有的符号时，专长牌能帮上大݃。

专长牌包含一个主要效果（上半部分）和一个骰子组合效果（下
半部分）。如果你骰池中的符号满足手中专长牌的骰子组合效果
需求，你可以将对应骰子放到花费池，并˸动那张牌的骰子组合
效果。在结算效果后弃置那张牌（详见第 31 页“检定”）。

每个部门均有一套专属的专长牌，存放在自己的部门牌盒中。

如果你被要求ሸሴ ✀ সŮ⊟ሣ，将那张牌放回对应的部门牌盒
中。

Ů⊟ሣॶ
在飞船管理的“任务˸动流程”步骤中，玩家可以਱ბ其专长牌
库。每个专长牌库必须包含至少 10 张卡牌，并且不能包含超过队
员当前等级的卡牌。

ଷሣŧ⌝
当队员手中的专长牌数超过上限时，必须ᗑΎ将手牌弃至上限为
止。当手牌超过上限时，不得打出或使用手中的任何专长牌。等
级 1 队员的手牌上限为 2 张，等级 2 为 3 张，等级 3 为 4 张。

ଽͧŮ⊟ሣ
• 你可以在指定的时机打出手中的专长牌，并使用其主要效果。

但卡牌上还会注明具体规则，实际请根据卡牌指示来操作。

• 专长牌的骰子组合效果只能在检定的步骤 5 中˸动。

• 打出或弃置的专长牌，应当将其正面朝上放到你的弃牌堆中。

• 当你要抽取专长牌时，如果牌库已经用完，则将弃牌堆混洗
组成新的牌库，正面朝下放在你队员版图的左侧。

Ţᥠ᫃�
专长骰分为红、蓝、绿三种颜色。这些骰子一般用于检定，并且在
花费后需要放到持有者的花费池中。刷新专长骰时，将骰子从花
费池放回可用骰区中对应颜色的一列。

ɏ݋：这是这些专长骰最常
见的投掷结果。

每颗骰子都会有多个骰面的四
个角落带有识别图标，这些有识
别图标的骰面就是这颗骰子最
常见的投掷结果。放置和整理
时，请将可用骰区中的骰子以带
有识别图标的一面朝上，以方便
玩家选取。每种颜色的标识图
标܉状都有所不同，方便存在颜
色识别᧋࿫的玩家进行᝼识。

每个骰子符号都与某种行为有关（例如，如果要避免受到伤害，
一般需要   符号）。此外，还有以下三种特殊符号：

࿡ળ：无论掷出什么结果，骰子的颜色都不会随符号而改变。

̉∵：该符号可以作为专长骰上可能出现的其他任意一
个符号使用，包括其所在骰子上不会出现的符号。

ᓋ：该符号自身没有任何效果，但可以通过转换能Ȯ视为ڢ
其他符号来使用（骰子颜色必须满足转换能Ȯ的需求）。

ળܒ：该符号表示出现了意想不到的结果。有时，该符号
不会有任何负面效果；但在一些特殊情况下，则会引发ഡ
难！意外符号不能用于骰子组合效果。
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每种颜色的专长骰各有五个类型：

ᙴٲ ┗⊟ᓋŮڢ：✀

这种骰子没有专长符号（下文类型 2 所展示的 9 种符号，称为专长
符号）。如果你只需要某种特定颜色的骰子，选择这种只显示基础
符号的骰子就好。基础符号可通过队员的转换能Ȯ视为专长符号
来使用。

ᙴٲ ✁：标͐Ů⊟┗

这种骰子带有对应颜色专属的三种专长符号之一。当你需要特定
的专长符号时，可以使用标准专长骰。

ᙴٲ ✂：࿚ፎŮ⊟┗

这种骰子带有对应颜色专属的所有专长符号，并且部分骰面会出现
两个不同的专长符号。

使用௭用专长骰时，掷出特定专长符号的૬ฏ୰标准专长骰低，但
不会掷出意外符号。在战役开始时，你无法获得௭用专长骰，随着
剧情的发展才会出现。

ᙴٲ ✃：ᾫ⌍Ů⊟┗

这种骰子带有对应颜色专属的所有专长符号，并且部分骰面会出
现两个相同的专长符号。进ᦞ专长骰也没有意外符号。在战役开
始时，你无法获得进ᦞ专长骰，随着剧情的发展才会出现。

ᙴٲ ✄：ŤᣐŮ⊟┗

这种骰子只有先锋符号和意外符号。使用9能专长骰时，你有机
会在投掷结果中得到你想要的任何符号，但掷出意外符号的૬ฏ
也৮᫪。

ᦑОྨዽͅşझዽ
Ὕொᣐκ

每张队员牌左上角都带有一个转换能Ȯ。在检定中，你可以通过
转换能Ȯ，将所示颜色的基础符号视为另一个符号使用。

2

ืࠖƃ：�
ࡢබ┗ྗƃ有᤻݋
✁ƀ ᗴѺ，ᦣṠ✀ᆕ̇ᣐ，
ගᗑΎᦣṠ଱有௷ͧ 的┗ߧ。

Ť₵࿉

ᦟᅹەᯑಹᖆᇈݩ
 =  = 

⌃ҽ୒ᣐ

每名队员还有一个独特的技能，位于其队员牌的下方，卡牌上还列
出了技能的起始充能数。

队员可在任意时机使用其技能（除非技能文本有特殊的时机说
明），使用时必须从其队员版图上花费 1 点充能，然后按照文本内
容结算即可。

࿡ળ：卡牌上列出的充能数只是起始数ś，并非最大数ś。部分效果可
以让队员持有৮多的充能。

ơǦ
在每名队员的回合结束时，必须从事件牌库顶部抽1张牌并结算。

✀❖ 从事件牌库顶部抽 1 张牌并展示。如果事件牌库用完，则将事
件弃牌堆混洗，并组成新的事件牌库，然后再抽牌。

✁❖如果事件牌顶部没有任何生ݕ符号与该队员所在地区（包括
该地区的焦点牌）的生ݕ符号相同，则执行事件牌上半部分的
次要效果。

✂❖如果事件牌顶部有至少 1 个生ݕ符号与该队员所在地区的生
符号相同，则结算事件牌下半部分的主要效果。除非有特ݕ
殊说明，否则该效果只会影响翻开该牌的队员。

✃❖弃置事件牌，将其面朝上放在事件弃牌堆顶部。

೯࿗ୃᰆ的ῇ␀೯೯࿗࿗ୃୃᰆᰆ的的ῇῇ␀␀

，බྐྵ有ᑀ҈的ᗴѺ，ͻপ᠂ൿሣ݋
ॡ࡙଱有೼⋚὚各௬ᾫş໼。

。я✀ǿᰓនܡ

– ଚ –

୚௷ 。

ዽ ᗗ ޭ Ȏ

බПሣఃɖƯᧅफ़ƀῇ݋
␀，ͻȸŪᣐῇஏ೯࿗ࠏೀ
ឍᘤ的ῇ␀。

ɏ݋：结算“能见度低”事件
时，如果你没有补给，则
必须选择投掷
时，如果你没有补给，则
必须选择投掷 。

ೀࠏබ෌ƀῇ␀ȸ೯࿗݋
ឍᘤ，Ȧഗ有᲌ͻᶞ明݋Ȯ
ǰ൩ឍᘤ这෻的ઊ͈，那么
ȸƥѳǲῇஏ那ƀῇ␀。

ɏ݋：某个选项需要你඲ථ1颗
骰子，但你只有 3 颗专
长骰。根据规则，此时
你不会඲ථ骰子，而是
改为获得 1 次“疲劳”伤
害，因此你可以选择该
选项。

ɏ݋：你在上图所示的地区中结束回合，并抽 1 张事件牌。该牌的
生ݕ符号与你所在地区一致，因此你需要结算该牌的主要
效果（怪声），从你的可用骰区花费 1 颗骰子。

如果该牌的生ݕ符号并未出现在你所在的地区，则改为结
算次要效果（将所有时间轨各推进一次）。

ɏ݋：该转换能Ȯ能让你将蓝色骰子的基础符号视为科
学符号来使用。
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੯ᥬ᝜
在游戏过程中，存在各种能够推进 1 条或多条时间轨的效果。当
你将某条时间轨推进一次时，如果该轨道上没有时间标记，则
将 1 个时间标记放在该轨道最左侧的空格上。之后每次推进时，
都将时间标记向右移动一格。当时间标记从轨道移动到最右侧的
效果格时，立刻结算那个效果。当你将某条时间轨后ឨ一次时，将
该轨道的时间标记向左移动一格（如果移动前时间标记已经在轨
道最左侧的格子上，则改为弃置该标记）。道最左侧的格子上，则改为弃置该标记）。

⋫ᶥᗬᵝ✄⛿✄。

ᕽς到ᑀᾮ地区。

球ȭឍතƃ的ᣐႯ༕ؾῌၼᰙূ，ᾬѩគᗞ⋐着
೛೛ឥឥ的̊，这ᵗȸ的ᕽςѡ简单Ưşᆕ̂。

ᥣ෥ྨස (G01)

。಴ᖄƃ，ȸ的ᰓនྐྵ有ಾ₴⌝Ήؾ

ਖ਼ᕿ

=

Ίೝ✁ ，ᕽς到ᑀᾮ地区。

ɏ݋：G01  的时间轨需要推进四次才会结算效果：第一次推进时，
将 1 个时间标记放在该轨道最左侧的空格上。当时间标记到达最
右侧的效果格时，阅读ᗬᵝ ✄⛿✄。

࿪ᦤ፷ş࿪ᦤ፷௓Տ
着陆艇在星球探索中࠺೙着重要角色，用于前往各个危险的星球。
在你每次着陆前，需要选择合ឪ的着陆艇，并配备合ឪ的模块，以
增加成功几ฏ。

࿡ળ：着陆牌会提供关于星球环境的重要信息，并提示玩家如何Ɨ৺环
境困难。

1) 着⌖ᥬ的ੁ࢐ū着⌖὚

着陆艇共有三项属ࡔ：ݬຕś  、探఩ś  、ग़ࢿś  。在着
陆过程中，会用到这些数ś。每੉着陆艇的Ȁ始属ݬ各不相同，请
选择最ឪ合星球环境的着陆艇。规划得当就能让任务开展得৮加
顺利，但如果规划不当，探索队的队员则可能还没着陆就已ࢵ失߂
重。

ᓫሡͨͅ✢ ്⎇Ṏǥ
失去“4- ”Ë补给。

ଚ
ᐿ⎙ͨͅ
每名队员各获得 1 次“伤ʾ”伤害。

着⌖ᥚ᝹
̗ࠍ

成功着陆！

阅读ᗬᵝ✂✀✆。

ɏ݋：当你在该星球着陆时，应当选择ࡔຕś   较᫪的着陆艇，以避
免失去补给和让队员受伤。

着陆艇下方还带有一条着陆轨道，每੉着陆艇的Ȁ始位置（标注
有“�”字样）可能有所不同。Ȁ始ग़ࢿśᛗ᫪的着陆艇，着陆所
需的时间ᛗ少，也降低了发生负面效果的几ฏ。需的时间ᛗ少，也降低了发生负面效果的几ฏ。

ǥˉ⌝␡ : +

ᰓន

ѳᰵὮѝዄ：൪ܔ✄␀

ឍතຸٖ νᣐຸٖ

着⌖କν

116

24

212

ט ქ ൂ ȹ Ϡ

ɏ݋：太空游侠号在着陆过程中，一般需要投掷 3 次骰子。

ǥˉ⌝␡ : +

ᰓន

ѳᰵὮѝዄ：൪ܔ✄␀

ឍතຸٖ νᣐຸٖ

着⌖କν

116

24

212

ט ქ ൂ ȹ Ϡ

2) ǥˉ⌝␡

每੉着陆艇对以下物品存在容量限制：

ᰓន：在星球探索开始时，你持有的补给数。

ᰵ܊：你能从装备库ऐ带的个人装备  和任务装备  数量。

ѝዄ：你能带回先锋太空站的发现和独特发现的总数。

3) 着⌖ᥬຸٖ

你可以使用各种模块来改造着陆艇，以提升其ݬ能。着陆艇模块
牌分为两种：

ឍතຸٖ：该类模块能提升着陆艇的属ݬ。

νᣐຸٖ：该类模块能在星球探索中提供奖励效果，或者提
升着陆艇的²Ŷ限ᩓ。

ᖧ׊
装备代表各种有用的工具，可以帮助探索队顺利完成任务。

装备分为四种类型：

•  小型装备

•  个人装备

•  任务装备

•  任务装备强化

所有可用装备都存放在牌盒 B 的“装备库”中。在飞船管理中，你
会决定探索队要装᝜到着陆艇的装备，并且在着陆成功后还要决
定如何分配这些装备。小型装备不会ɾ用着陆艇的²Ŷ限ᩓ。在
飞船管理中，每名队员各可以将 1 件小型装备的卡牌直接放在其
队员版图旁。

每名队员可以ऐ带的装备数量没有上限。如果装备牌右上角带有
部门符号，则只有对应部门的队员才能ऐ带和使用该装备。部门符号，则只有对应部门的队员才能ऐ带和使用该装备。

ɏ݋：任意部门的队员均可ऐ带“医疗箱”，但只有侦察部门的队员才能
ऐ带“ξ气ኒ包”。

同一地区的队员之间可以自由交换或Üា没有部门符号
的装备。
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你可以在自己回合中的任意时机（包括在检定过程中），使用自己
ऐ带的装备。如果卡牌效果中带有“作为 1 个行动”，则使用该效
果将计入你每回合两个行动的限ᩓ内，并且只能在你能够执行行
动的时机下才能使用该效果。

除非有特殊说明，否则装备效果只有ऐ带该装备的队员才能使
用。

部分任务装备会在星球版图上放置对应的装备标记，来表示该装
备的存在，具体规则会在卡牌上详细说明。一ও任务装备标记放
在了星球版图上，则任何队员都可以享受该装备的效果，即便所
属部门无法ऐ带该装备。

如果你被要求弃置装备，则将装备牌放回牌盒 B 的“装备库”分
隔牌后。

Ξ૙᫃
在游戏过程中，会有各种效果
要求你投掷危机骰，例如旅行
效果、部分特殊行动，或者其他
效果。当你投掷危机骰时，根据
投掷结果，查看危机骰提示牌
中对应的表，来结算相应效
果。

ɏ݋：你执行旅行行动，所选路径
上带有旅行效果，要求你必须投掷
1 颗中间显示 A 的危机骰，你投掷
危机骰，并根据投掷结果结算危机
骰提示牌 A 表中对应的效果。

υຶ
发现牌代表探索队在外星收集的物品、样本和标本等。在设置星
球版图时，会将发现牌按不同类型分为五个牌库，并放在星球版
图上方（详见飞船手册第 24 页）。

当你获得某种类型的发现时，抽取对应发现牌库顶部的卡牌，并
放在着陆艇版图下方指定的位置。在星球探索过程中，你可以在
着陆艇上放置任意数量的发现和独特发现。但在星球探索结束
时，如果发现和独特发现的总数超过着陆艇的²Ŷ限ᩓ，则必须
弃至上限为止。弃置的发现牌将放回对应牌库底部。

如果发现牌带有“星球探索”能Ȯ，则该能Ȯ可以在星球探索中
的任意时机使用，除非有特殊的时机说明。

在飞船管理的“ʐ᝜”步骤中（详见飞船手册第 28 页），玩家需
要将着陆艇上的发现和独特发现ʐ᝜到先锋太空站中。如果发现
牌带有“飞船管理”能Ȯ，则该能Ȯ的效果将在ʐ᝜时结算。

当一个发现ʐ᝜后，需要立刻将它放到牌盒 B 的“已收集发现”
分隔牌后。ᗭ多研究项目需要支·发现作为费用。支·发现时，将
该发现牌从牌盒 B 的“已收集发现”放回对应的发现牌库底部。

ቧሷѝዄ

独特发现带有专属的编号，只会在特定的星球探索中出现。编号
为 1 到 32 的独特发现牌，在ʐ᝜步骤中会存放在飞船手册中；编
号为 33 及以上的独特发现牌，则会在星球探索中直接弃置。在
星球探索中，如果指示你获得独特发现，ʍ没有提及编号，则直
接从星球版图的独特发现槽中，拿取最顶部的独特发现牌。编号
为 1 到 32 的独特发现牌不能被弃置，也不会被移除！

࿡ળ：当规则或卡牌效果中单独提及“发现”一词时，如果没有特
殊说明，均不包括“独特发现”。为了৮好地区分两者，“发
现”在卡牌效果中也会写作“非独特发现”。

线ᆨ
线索标记表示玩家调查的进度。在星球探索开始时，全部 20 个线
索标记都应存放在线索袋中。当你获得 1 条某种发现类型的线索
时，从线索袋中抽取 1 个线索标记，并放在对应的发现牌库顶部。
如果一次ݬ获得多条线索，则必须将这些线索标记逐一放置，顺序
由你决定。如果袋中已经没有线索标记，则你此时不能获得৮多的
线索。线索标记的数ś为 0到 3。

ɏ݋：你获得了 1 条外星科技线索，从袋中抽 1 个线索标记，并放在“外
星科技”发现牌库上。

当一个牌库上的发现标记数ś之和大于等于 3 时，立即弃置该牌
库上的所有线索标记（将它们放到线索袋旁边），然后获得该牌
库顶部的发现牌。如果弃置了带有 符号的线索标记，则不放
在线索袋旁边，而是改为放回线索袋中。

࿡ળ：当你一次ݬ获得多条线索时，可能会先放置 1 个标记，获得 1 项发
现，然后再放置 1 个标记，ʯ获得1项发现。

部分线索标记还带有ᩓ外奖励：

• ➂✀ Ů⊟ሣ：当该线索标记被放在发现牌库上时，由科研部门
玩家选择一名队员，那名队员抽 1 张专长牌。

• ➂✀ ̇ᣐ：当该线索标记被放在发现牌库上时，由科研部门玩
家选择一名队员，那名队员获得 1 点充能。

࿡ળ：无论通过什么方式获得发现牌，在你从对应的发现牌库抽牌前，
只要该牌库上有线索标记，就必须先弃置那些线索标记（如果是
带有  符号的线索标记，则放回线索袋）。
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如果骰子被推动到了无法使用的位置（例如推到了格子外，或者推
到了带有等级符号的格子，且该符号超过了队员当前的等级），则
必须将那颗骰子放到花费池。在放置伤害骰并将同一列的其他骰
子向下移动时，你可以先将该列的专长骰重新࣌序，来决定哪颗骰
子要被放到花费池。

࿡ળ：当你获得 1 次伤害时，如果指定类型的伤害牌已经全部用完，则改
为获得 1 张“伤ʾ”伤害牌。

ɏ݋：你获得了 1 次“伤ʾ”伤害。你将 1 张“伤ʾ”伤害牌放在了最左侧
的伤害槽中，并获得 1 颗伤害骰。你选择将骰子放在红色列顶部，
并将其余红色骰向下推动一格。此时最下方的骰子被移动到了等
级 3 的格子，而你只有等级 2，因此必须将那颗骰子放到花费池。

ืࠖƃ的Ȕࠨ

在检定中，你必须投掷你所有的伤害骰，详见第 31 页。

প᠂Ȕࠨ

部分效果能让你弃置伤害骰，有时还能弃置伤害牌。

如果你要弃置伤害骰，将骰子从可用骰区放回供应堆即可。

如果你要弃置伤害牌，将卡牌从伤害槽放回伤害牌库即可。

࿡ળ：尽管你会同时获得伤害牌和伤害骰，但它们是两种各自独立的配
件。移除伤害牌不意味着你会同时移除伤害骰，ɹ 之�然，除非效
果有特殊说明。

࡙Ȕࠨሣᠿ⎙

部分效果会让你将伤害牌翻至面朝下。面朝下的伤害牌不会生
效，也无法用来放置伤害骰。但在计算伤害牌数量时（例如“म
၃”或“救ࡔ无人机”的效果等），面朝下的伤害牌仍需计入总
数。

ዙح
威胁代表中立或ख़对的生物及现ᙲ，会在探索过程中出现。

威胁由两个部分组成：

ᗑሣ：放在星球版图上，表示该威胁所在的位置，一个威胁可能
有多个对应的立牌。

᢫ሣ：放在星球版图旁边的指定位置，上面显示有该威胁的特ݽ
殊规则，以及探索队与该威胁�动的方式。

威胁牌上的时间轨用于记录威胁的行为：当时间轨推进后，立刻
结算时间标记所在格上方的效果。

ɏ݋：时间标记从中间格移动到了右侧的格子，᧾烈ᬋ会॓Ǫ两次。每次
॓Ǫ时，与᧾烈ᬋ在同一地区的每名队员必须各从其可用骰区花
费 1 颗专长骰( )；如果所在地区没有队员，则᧾烈ᬋ将会移动
并将其特殊行动的红色轨道推进一格。然后重置时间轨，将时间
标记从轨道上弃置。

当队员与威胁立牌在同一地区时，可以执行该立牌对应的威胁牌
上的特殊行动。执行威胁牌上的特殊行动可以应对威胁。部分威
胁存在多个不同的对应立牌。除非有特殊说明，与次要立牌在同
一地区的队员不能执行该威胁牌上的特殊行动，也不视为与该威
胁在同一地区。

重要：在移动时，威胁无视 符号。然而除非有特殊说明，否则威胁也
只能沿着相连的路径并按照箭头指向的方向来进行移动。

Ǽڭ
伤害表示队员在游戏中遭受的负面状ݕ，通常由伤害牌和伤害骰
表示。

ᨵ৵Ȕࠨ

当你获得 1 次某种类型的伤害时，从伤害牌库将对应的 1 张伤害
牌放在你队员版图下方，最左侧的空的伤害槽中。然后，从供应堆
拿取 1 颗伤害骰，放在你可用骰区中任意一列的最上方一格，每
列最多只能放置 1 颗伤害骰，如果要放置的位置上已有专长骰，
则将该专长骰向下推动一格来ዧ出位置（如果下一格也有骰子，
那颗骰子也需要向下推动一格，以此类推）。

౛ᕣ

৏஝有�✂ �সȔࠨሣ的⌃
ҽ࡙要ᨵ৵ᗸ ✃ সȔࠨሣ
೼，探ᛂ⌃਋␂ᗑΎ౛ᕣ，
星球探ᛂেΉឍ඙❕ᶐᲊ
ᗸ�✃✀�⏼❖。
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ᇥ૪੿ໍনᆨ
出现以下情况时，星球探索结束：

• 任意队员在着陆地区执行了返航行动（需要ܙ得所有队员同
意）。阅读并结算星球版图上的返航笔记。

• 任意持有 3 张伤害牌的队员将要获得第 4 张伤害牌，探索队
必须立刻म၃。阅读并结算星球版图上的म၃笔记。

• 当探索日志或任务牌要求你结束星球探索时，按照文字指示
执行即可。

重要：执行返航行动时，如果有队员不在着陆地区，该队员会遭到
遗弃并୏�！强制म၃会自动带ᛎ星球版图上的所有队员，
但只有在任意队员将要获得第 4 张伤害牌时才会触发，并
且会导致星球探索失败！在म၃时，所有非独特发现都会
N失。

ᩙ፳ᅌ໏
管理先锋太空站、执行研究、准备任务等相关规则记录在飞船手
册中。

当你进行飞船管理时，只需打开飞船手册第一页，并依次结算各
个步骤即可。飞船手册会指引你跳转到其他页面来继续之后的步
骤。

ᡶቔൂࣤ
如果要将游戏ށ复到进行战役前的状ݕ，请执行以下步骤：

1) 将飞船手册中的所有卡牌和牌盒 B“移除区”中的所有卡牌拿
出。

2) 如果你想要重新进行教程，请阅读ᗬᵝ ✆✁⛿，来重置教程牌
库。

3) 如果你使用的是ᅵᚎ探索日志，请擦去你在之前战役中记录
的所有内容。

ᴼҳ：你在《异星奇旅》战役中所作的一些ࡅ择可能会对࠵展的游戏产
生影响，如果你想保留这些影响，请ԕά保存你已作记录的探索
日志。

4) ᗕ̆！本步骤౅及机密信封的内容。只有在你已打开过机密信
封的情况下，才执行本步骤（如未打开，则直接跳过，执行下
一步骤）。将右侧列出的配件放回机密信封。

✄✴ 结算本手册章节 1 的“第一次游戏前”小节。

ϙៃൂࣤ௓ߎ：ፏЯטქ
《异星奇旅》提供了一个可选的困难模式，称为“致̢太空”。如
果你已经完成了战役模式，或者想要৮׉有࢒战ݬ的游戏体验，
可以使用本模式，你的队员୏�૬ฏ会大ڞ提᫪。

在致̢太空模式下，请将致̢太空模式的提示牌放在桌面上，并
阅读卡牌上的规则调整。这些规则调整都是可选的，并且可以自
由组合使用。在战役过程中，你可以౺加或移除这些规则中的任
何1条或多条，来调整游戏难度。

ີְ 任ᰯ务еฃ෠
当你被要求拿取某个编号的环境牌、任务牌或焦点牌时，如果有
多张相同编号的卡牌，则从中随机抽取 1 张。

ዃۘಫබӖዃۘሷ༩ಫබ

部分环境牌带有骰子组合效果、特殊效果或其他的持续效果。在
检定中，当前环境牌的骰子组合效果可以˸动任意次数。如果当
前环境牌上带有特殊效果，则该特殊效果会影响游戏中的所有检
定，并且在“结算特殊效果”步骤中，其结算Ö先于其他所有特殊
效果。

କ任务ࠏ

大部分任务都会在你到达特定节点时（例如阅读探索日志或结算
卡牌效果）自动完成，指示你弃置该任务牌。此外，还有一些任
务需要你达成某些条件，在你满足这些条件的需求后，才能触发
“完成任务”的效果，你可以在任意行动前或行动后结算“完成
任务”。

完成任务：当你完成以上目标时，弃置本牌。完成任务：完成任务：当你完成以上目标时，弃置本牌。

目标：到达带有 的地区。目标：目标：到达带有 的地区。

支线任务：苔藓之心 (M41)

我们的任务很简单，探查这颗绿色星球的心脏。
各种迹象表明，那里隐藏着什么重要的东西。

ɏ݋：这个任务中，如果有队员在一次行动中到达指定地区，则在该行动
后弃置这张任务牌。

൩ொᇄᆕሣ

部分效果会要求玩家将某一地区的焦点牌替换为另一张。结算
时，弃置那个地区原有的所有焦点牌（将其放回牌盒 A 的“焦点”
分隔牌后），并将新的焦点牌放在那个地区。

࿡ળ：如果你需要替换印在星球版图上的焦点牌，则直接将新的焦点牌
放在原有焦点牌上即可。

ፎᇄᆕሣᱸᐯ

部分效果会要求玩家将焦点牌放在某个地区的所有卡牌之上。结
算时，不要弃置那个地区的焦点牌，只需将新的焦点牌覆盖在那
个地区原有的焦点牌上即可。

࿡ળ：当有新的焦点牌放在某一地区上时，弃置该地区原有焦点牌上所有
的时间标记和小方块。

重要：不要移除直接放置在地区上的标记和小方块。

̹ះᯢ

ඈ࠴ɵࡕⁱǼ：
• ✃�颗᝞色࿚ፎӖᾫ⌍Ů
⊟┗

• ✃�颗᪷色࿚ፎӖᾫ⌍Ů
⊟┗

• ✃�颗绿色࿚ፎӖᾫ⌍Ů
⊟┗

• ✃⛿�সᾫ⌍ƲǼሣ
• ✀✇�স星球ሣ
• ✁�স␾ᥧଷ̲̮࠭⏼❕ܚ
ɉ区Ӗȴଜࠠ❖

• ✀�স␾ᥧଷ̲Пሣ⏼

಴ᖄሣॶ�ⁱǼ：
• ✀�স❦༖⎙൸ŧ❧ሣ❕᠂Ƶ
⏽⁈❖

• 4স⌃ҽሣ
• ✀✁�স಴ᖄŮ⊟ሣ
• ✂�স任务ሣ
• ✀✀�সᇄᆕሣ
• ✀�সዃۘሣ�6⛿✀
• ✀�সᒲᖤ␀目ሣ�r⛿✀
• ✀�স❦到༖Ɗ༔❧ሣ❕᠂Ƶ
ॸ⁈❖

಴ᖄሣॶ�ⁱǼ：
• 1স❦༖⎙൸ŧ❧ሣ❕᠂Ƶ
⏽⁈❖

• ✀�স಴ᖄЌᝣሣ
• ✀�সቧሷѝዄ✀
• ✃�স❦ὬਁಁȔ❧Ȕࠨሣ
• ✄�স��ƲǼሣ
• ✀�স❦到༖Ɗ༔❧ሣ❕᠂Ƶ
ॸ⁈❖
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ᄄᎊ IV：ᘦ౛ᖉ
ჿ฿şᖧ׊ŕᗝ

创物者的生ݕ机器人

根飞ᚢࡦ׫

፷ڮ

Ïܲ米朝е者

的朝е者ݟߜ

ᒙᩨࢳ

眼机ƪٱ

飞ጙ的יᗴ者

拟花ᒯ

ᝏ炸

Щ定Ɩ波

大ʾ花

战ᒯ无人机

௉ৢצ

重Ȯᕽ᧊

ሳƖ飞৒ᒯ

马纳Ҭᒯ

水୬᯶

者ᩨࢳႨץ

᧾烈ᬋ机ຕ

被改造的᧾烈ᬋ机ຕ

᧾烈ᬋ֠ʆ

自我修复的֠ʆ

᧾烈ᬋ战ᒯ

多Ƒ体ʆƪ



ᐗ地

通ᗥҪ
（ᐗ地最终强化）

展区࠵
（ᐗ地强化）

简প制氧机
（简পᐗ地最终强化）

᢫探�
（ᐗ地最终强化）

水ሿ系统
（ᐗ地最终强化）

通ᗥҪ

᢫探�

展区࠵

水ሿ系统

简প制氧机

重型采ྯഅƖ

ྯ኶探఩器

ᦚܪ系统

ು索

生物ᚎ加工机 其他装备

आי无人机

救ࡔ无人机生物ᚎ加工机

ᦚܪ系统

其他装备

重型采ྯഅƖ

ྯ኶探఩器 आי无人机ು索

救ࡔ无人机

ᦚܪ单位
（组合式ലҪ强化）

组合式ലҪ

ലˊ单位
（组合式ലҪ强化）

ലˊ单位 ᦚܪ单位
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发ם器

医疗舱

Üឩ舱

简পᐗ地

简প࠵展区
（简পᐗ地强化）

机器֯物
机器֯物小威

重ࢃ号

太空游侠号

鹈鹕号

太空之门号

虚空游侠号

ᔍᓼ号
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ŢૄϮᘦŕᗝ
ᰓន：补给是队员在星球探索中最常ౄ耗的资源，ᙲ
着氧气、过滤器、᧧部件、ʾܙ ᄳ、水、ທ池等必要物
资。队员必须ౄ耗补给才能执行休息行动。当前补给
的数量记录在着陆艇版图的补给轨上。你持有的补
给数不得超过补给轨上限。

ᰓន὚：位于着陆艇版图上的轨道，用于记录当前的
补给数。

⁈⋎：先锋太空站共有四个部门：侦察、安保、科研和
工程。每个部门都有各自的：

• 队员版图

• 部门牌盒

• 专长牌

• 部门专用装备牌（虽然所有部门的装备牌都存放
在一起）

• 9 张该部门队员使用的等级牌套

⁈⋎ሣᐭ：用于存放部门专用的卡牌、牌套、骰子的
牌盒，且带有该部门的颜色。

౛ᕣ：当有队员将要获得第四张伤害牌时，就必须立
刻结束星球探索并强制म၃。म၃会令你失去着陆
艇版图上的所有非独特发现，并且视为探索失败！

̇ᣐ：放置在队员版图上充能槽中的小方块，队员使
用技能时需要花费充能。详见本手册第 37 页。

重᠂：指弃置某个轨道上的小方块或时间标记。当
你下次推进该轨道时，必须在轨道最左侧的格子放
置 1 个小方块或时间标记。

地区：星球版图上带有编号的大方框。部分地区可能
会带有笔记编号或焦点牌，也可能什么都没有。

⌃ҽ：游戏中玩家可控制的角色，由带有对应部门等
级牌套的队员牌表示。在飞船管理中，玩家手中的队
员牌称为可用队员。

ቧሷѝዄ：独特发现带有专属的编号，只会在特定星
球中出现。当获得独特发现时，将其放在你的着陆艇
上，之后会在飞船管理中转移到飞船手册中。当你获
得独特发现时，如果星球版图上的独特发现槽中已经
没有卡牌，则改为执行那个槽上的文字指示。详见本
手册第 39 页“独特发现”。

ѝዄ：在星球探索中找到的具有Éś的物品。共分为
五种不同类型，有各自对应的牌库。在星球探索、飞船
管理和研究项目中都会用到发现牌。

ᾧᥚ：可执行行动之一，能让玩家结束当前的星球探
索。只有在着陆地区的队员才能执行返航行动，且必
须ܙ得所有队员同意。然后阅读并结算星球版图上的
返航笔记。

␾ᥧেϴ：一种与飞船管理相关的卡牌，代表你在先
锋太空站上安装的ᩓ外系统或ࠡ间。玩家需要通过
完成研究和生产项目，才能获得强化牌，包括舰桥强
化、生产强化和医疗舱强化。

␾ᥧቐ͈：一种与飞船管理相关的卡牌，代表在ೠ
长的太空旅ិ中，先锋太空站上发生的种种突发状
况。

␾ᥧଷ̲̮࠭⏼：飞船手册中带有规则ʺអ的页面，
一般是飞船手册每个步骤的首页。

ᦣṠ：指将 1 颗骰子从指定区域放到其持有者的花费
池中。

ዃۘ：星球版图右下角放置（或印刷）的卡牌，带有会
影响整个星球版图的效果。环境牌上会包含多种效
果，例如骰子组合效果、旅行符号的效果、行动、时间
轨等。

ืࠖ：使用专长骰进行的掷骰，具体流程可以参考提
示牌，或详见本手册第 31 页。

ᇄᆕ：一种与星球探索相关的卡牌，表示会让探索队
感Ʃᛜ的事物。焦点牌通常带有生ݕ符号和特殊行
动。部分焦点牌会直接印在星球版图上。

ᗝκ：通过඲ථ 1 颗骰子来刷新你的最多 5 颗骰子。
如果你骰子总数小于等于 3 颗，则无需඲ථ骰子，而
是改为获得 1 次“疲劳”伤害。ႧȮ不是行动，并且可
以在任意时机下使用。

ᕮ୒ᘃᝣ：先锋太空站现状的一项重要参考指标。当
前科技等级由飞船手册中的科技等级牌表示。

೦ᰆ：可执行行动之一，能让队员从一个地区移动到
一个相连地区。每条路径都带有至少 1 个符号，会在
旅行时结算。如果路径带有旅行符号 
一个相连地区。每条路径都带有至少 1 个符号，会在

，则必须结
算当前环境牌上的旅行符号效果。详见第 30 页“旅
行”。

目标：这是你们战役的主要࢒战，通过飞船手册中的
目标牌来表示。在飞船手册第 3 页，始终会有一张战
役目标牌，另外随着战役进行，还可能会有一张次要
目标牌。

প᠂：弃置带编号的卡牌时（例如焦点或任务牌），将
其放回牌盒中对应分隔牌的后面，以便之后再次使
用。弃置没有编号的卡牌时，除非有特殊说明，否则
将其放回对应牌库底部。对于牌盒中的牌库，将分隔
牌后的第一张牌视为该牌库顶部，最后一张牌（位于
下一张分隔牌前）视为该牌库底部。只有专长牌和事
件牌有专属的弃牌堆。

任务：探索队在星球探索中需要完成的目标。每次星
球探索都包含至少 1 个任务。

Ȕࠨሣ：标注有伤害类型的卡牌，用于确定伤害骰的
效果。详见本手册第 40 页“伤害”。

Ȕࠨ┗：一种黄色Ƥ面骰，在检定中，你需要投掷你
所有的伤害骰，并根据投掷结果和伤害牌来确定负面
效果。详见本手册第 40 页“伤害”。

Ќᝣሣ：一种带有队员升级要求的卡牌。玩家如果在
星球探索中达成了卡牌上列出的要求，就能在星球探
索结束时升级队员。队员的升级要求包括两个必须
达成的条件：1ᰂ 升级牌翻到“已完成”面，每张升级牌
翻面的条件各不相同；2ᰂ 探索队获得的成功标记数
量达到队员升级所需要的数量（ 1 级队员升级需要
达到 3 个，2 级队员升级需要达到 6 个，可在“已完
成”面查看）。

ፊǈ␀目：一种在飞船手册的“生产ᝆ间”中使用的
卡牌。卡牌正面带有该生产项目的基本信息、起始期
数和加快生产进度需要的队员转换能Ȯ符号。当你
完成了该项目后，才能查看卡牌ኒ面的信息，上面会
列出可获得的奖励。

ƲǼ：一种与星球探索相关的卡牌，用于表示星球上
发生的危险或有ᛜ的事情。详见本手册第 37 页“事
件”。

ཪ：先锋太空站现状的一项重要参考指标。当前士ۼ
气由飞船手册中的士气牌表示。提升或降低士气详见
飞船手册第 2 页。

ଷሣŧ⌝：你的队员等级为 1/2/3 时，你手中最多有
2/3/4 张专长牌。

ଷƃ的┗ߧ：所有加入你检定中将要投掷的骰子，包
括你选择用于检定的专长骰、协助队员提供的专长
骰、你队员版图上的伤害骰、你所在地区焦点牌加入
的危机骰等。

Ίೝ：指将专长骰从你的花费池放回你的可用骰区。

⌽ඈ⌃ҽ：当有效果要求随机选择队员时，为每名队
员各投掷 1 次十面骰，并选择点数最低的队员。如果
。手队员之间再次投掷，直到有结果为止ڨ手，则ڨ

探ᛂ⌃：前往星球版图探索的一组队员。

┗ྗ：所有在检定中已经被投掷，但尚未被花费的骰
子，其所在的虚拟区域，称为骰池。

᝾҄ಫබ：一种位于专长牌下半部分或当前环ߧ┗
境牌上的效果。玩家可以在检定中花费骰池中的骰子
来˸动该类效果。详见本手册第 32 页。

Ъඈ┗：一种Ƣ面骰子，用于确定对队员造成的ᩓ外
不利因ᅎ。危机骰符号中的字୬，表示玩家应当查看
危机骰提示牌上的哪个表格。

᢫：代表星球版图上的生物、ഡ害，或其他危险，由ݽ
两部分组成，分别是放在星球版图上的立牌，以及放
在星球版图旁、写有其相关规则的卡牌。并非所有的
星球都有威胁，但部分星球可能会有多个威胁。
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ᑀᾮ地区：当一条路径从你所在地区向外ۛé，且路
径上的箭头指向了另一个地区，那么那个地区就是你
所在地区的相连地区。

᝹ᛂ：一种数ś为 0 到 3 的标记，用于表示取得发现
的进度。部分线索标记还带有ᩓ外效果。

ᰆςឍබ෾：通常会出现在焦点、威胁、升级、任务等
卡牌上，需要进行检定的特殊行动下方每行最右侧
的格子。某个行动结果格上一ও放置了小方块，就会
在本次检定最后一个步骤中结算该行动结果格的效
果。

星球ሢت：印制在星球百科中的大型版图，标注了星
球的地表情况。星球版图包含ᎁڧ个地区，部分地区
已预先印有焦点牌。此外还会标注任务、环境、独特发
现、返航、म၃等信息，以及该星球的特殊规则。

星球ᵝ৐表：用于记录星球版图各项信息的表格，以
便你之后再次探索该星球。

星球୆ంǵ：用于放置着陆牌，玩家可以根据扫描时
花费的能量数，逐渐看到着陆牌ኒ面的信息（详见星
球扫描仪配件上的文字指示）。

星تଷ̲：星图手册包含了各个行星系，以及其中那
些˽引先锋太空站关注的星球和天体。每一页都有一
个行星系，并且标注了哪些行星系与该行星系᠁ឍ，
以及从该行星系去到᠁ឍ行星系所要花费的能量。在
该页行星系所能找到的天体，其名称、编号、调查所
需支·的费用，均显示在每页下半部分的表中。

ሸሴПሣ：当你඲ථ卡牌时，将其放回你的部门牌盒
中。

ሸሴ┗ߧ：指将 1 颗专长骰从你的可用骰区或花费
池放回部门牌盒中。这会导致你在这次星球探索中可
用的骰子数Ǚ少。如果你的专长骰总数（包括可用骰
区、骰池、花费池中的专长骰）小于等于 3 颗，则每඲
ථ 1 颗骰子都改为获得 1 次“疲劳”伤害。

ȉ੡：可执行行动之一，是让队员刷新其骰子的主要
方法。详见本手册第 30 页“休息”。

ᒲᖤ␀目：一种在飞船手册的“研究实验ֳ”中使
用的卡牌。卡牌正面带有该研究项目的基本信息和
费用。当你完成了该项目后，才能查看卡牌ኒ面的信
息，上面会列出可获得的奖励。

ᕽ⌧：当你移除配件时，将其放到牌盒 B 的“移除
区”。这些配件已经从游戏中移除了，不会在本场战役
中使用！当你开始一场新的战役时，请将移除区中的
配件放回其原本所属牌库。

ഽ߮ɵࡕ：用于暂时存放配件的信封，其中的配件会
在飞船管理中使用。当你获得一张飞船手册的卡牌
时，先将其放入暂存信封，之后在飞船手册相关的页

面中，会̆ᗽ玩家如何使用那些卡牌。

டဎ：在飞船管理中，你需要指派可用队员去执行各
项工作，以获得收益。详见飞船手册第 1 页。

Ů⊟ሣ：一种与星球探索相关的卡牌，能够改变投
掷结果、提供重投机会，甚至直接改变星球版图的情
况。每张专长牌都Щ定属于一个部门，并且不能在部
门之间交换。玩家会使用专长牌来਱ბ各自部门的专
长牌库。你只能使用卡牌等级不超过你队员等级的专
长牌。

Ů⊟┗：属于你部门的红色、绿色和蓝色的Ƥ面骰。
在星球探索中，这些骰子供你部门的队员使用。

ᰵ܊：队员可在星球探索中使用ऐ带的装备。每名队
员可以ऐ带任意数量的装备，被弃置的装备将放回牌
盒 B 的“装备库”分隔牌后。

ᰵ܊标ᵝ：用于表示能放置在星球版图上的装备。其
规则详见对应的装备牌。

Ὕொᣐκ：队员的能Ȯ，能在检定中将特定颜色
的 符号视为另一个符号使用。详见规则手册
第 37 页。

着⌖地区：指着陆艇立牌所在的地区。

着⌖ඈȍ：星图手册上带有 的星球或天体，可以
让探索队着陆，并开始星球探索。

着⌖ሣ：表示可探索星球或天体的卡牌，包含了即将
着陆的星球相关的提示信息。

着⌖ᥬ：用于ऎ᝜队员的小型飞船，能在可探索的星
球上着陆。着陆艇用立牌（或模型）和着陆艇版图表
示，并且可以配备各种改造模块。

着⌖ᥬຸٖ：用于改造着陆艇的卡牌。着陆艇模块分
为两类：结਱模块和功能模块，且每块着陆艇版图上
都有用于放置模块牌的模块槽。
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ᄞϠŕᗝ�
᫃ٳ࿏ˀᄞϠ
ᚾ༗ᯘ᧨ౙᄞϠ

。任意颜色的专长骰：ߧ┗

᝞色❕r❖❰绿色❕6❖❰᪷ 色❕�❖：指定颜
色的专长骰。

Ǣѳፎ┗区ᦣṠ ✀ 颗┗ߧ：将 1 颗所示颜色
的骰子从你的可用骰区放到你的花费池。如果你
的可用骰区中没有所示颜色的骰子，则必须改为
඲ථ 1 颗骰子（见下文）。

ሸሴ ✀ 颗┗ߧ：将 1 颗所示颜色的骰子从你
的可用骰区或花费池放回部门牌盒。详见本手册
第 45 页“专有名词一览”。

Ъඈ┗：投掷 1 颗危机骰，并查看
危机骰提示牌上，与危机骰符号中
字୬相同的表格。

੿ໍ฾ԭᄞϠ
ᕏ༔ᕽς：该地区的队员不能旅行或移动၃开该
地区。如果有效果将队员从该地区直接放置到其
他地区，则依然生效并结算。

೯࿗߮ถ：当你在存档时，带有该符号的卡牌无
法被保存。飞船手册会说明将该牌放回何处。

探ᛂࠏད：当你ܖ底探索一个地区时，就会出现
该“探索完毕”符号，表示该地区的焦点已经全部
探索完毕。部分效果与带有该符号的地区有关。

重要：表示该地区对先锋太空站很重要！部分效
果与带有该符号的地区有关。

କν：以成功标记表示，用于ᕚ量你们在任务中的表
现。成功标记可以用来ᚓ{新的专长骰。另外，要升
级队员，也需要获得的成功标记达到特定的数量。

着⌖ᥬ：表示该地区能放置着陆艇。如果该地区
存在着陆艇，则称为着陆地区。

ᖧ׊ᄞϠ
轻ٰ的个人随身装备，不ɾ用着陆艇：܊ᰵٲࡡ
的²Ŷ限ᩓ。在星球探索前，每名队员都可以
将 1 件小型装备放置在自己队员版图旁边。

ƀǓᰵ܊：由队员ऐ带的装备，在星球探索前，探索
队的所有个人装备和任务装备会先存放在着陆艇中。

任务ᰵ܊：较为Ⴞ重的装备，一般需要花费行动
来进行设置或使用，并且通常会在星球版图上放
置代表该装备的标记。

任务ᰵ܊েϴ：表示对任务装备的强化改造。这
种牌不ɾ用着陆艇的²Ŷ限ᩓ，并且每次ऐ带任
务装备时，都可以同时ऐ带该装备对应的强化。

᫃ᨅ࿏ˀᄞϠ
Ţᥠ᫃

ȭᣐ：运动能Ȯ、体Ȯ、Ȯ量、速度、忍受Pᡉ条
件的耐Ȯ。

₭⍗：采 、ྯ收集样本、י找具有Éś的发现。

⌉৻：ᦚ֠、ᦟ࢛伤害、战ॲ、ᇗॲ。

థࡑ：调查地表状况、ၿᛗ自然᧋࿫、ᡨ外求生。

ፊሱ：生̢科学、微生物学、ૌ物学、医Ꮝ学、配制
Ꮝ物。

星：对所有外星生̢的理解和ௌ通能Ȯ，包括ܒ
৔ߪ生物、外星物种、外星ૌ物等。

তῙ：建ბ、ᆭ修、改造装备、建立ᐗ地等。

ᕮ߹：所有܉式的科学，包括物理、数学、统计学，
以及研究外星物ᚎ和ྯ物的能Ȯ。

୒ං：操作复杂系统的能Ȯ，包括操作机器人、驾
驶飞船、操作ທኼ、理解外星科技等。

。ᓋ：该符号可以用于队员的转换能Ȯڢ

̉∵：该符号可视为专长骰上可能会出现的其他
任意符号使用。

ળܒ：难以预ॳ的负面结果，部分检定中有与该
符号相关的特殊效果。该符号不能用于骰子组合
效果。

任ળ❕ᑀ҈❖ᗴѺ：该符号表示需要任意 1 个骰
面符号，如果出现多个，则需要ᎁڧ个相同的骰
面符号。你不能用   来满足 的需求。

Ǽڭ᫃
伤害骰上的符号将决定你在检定中会触发哪些伤害牌
的效果。

ὬȔ

重Ȕ

ᚏᕀ

ሷ༩

༕࠵ᄞϠ
࿾ᖣ：ఐ႑、地下᧌道、地底建ბ。

സȭ：被末日水৒影响的异常区域。

᤼ӏ：剧୮、存在᝭ם或其他危险的区域，ၤ有不
。�都有可能导致୏ߤ

ྵხ：ڧজ的ڨ原和௉೛。

Ž࠸：ਰ度低಍的地区，分布有Ǐ结的水域或可
ංǈ，通常有ǈ᧤ᦟ࿫旅行。

ಭࡏ：该地区的当地物种不欢迎你们的到来。

。ѕ的地区ؑؾᦳ、ྩا᣻ץ地：有大量ࢵ

ῶ迹：外星文明在星球表面留下的ۃҼ或建ბ物。

಴ᖄ：该符号只在教程中使用，用于在结束步骤
中结算事件。

๔ᰮ：ુ ਷、J਷、፵原、ຓᡨ等。

ᑐᖨ：接ឍ真空的环境，无重Ȯ或者重Ȯឍ乎为
᧧的区域。

ᅯ࢜：᫪಍、带有اత或者有ഘؑఝ动的地区。

ి：ژཱྀ 。水下或者类似水体的环境、د
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๐ఒਫଅᄞϠ

这些符号表示即刻特殊效果，会指引玩家立刻结算
特定的某个行动结果格的效果。当你触发此类效果
时，立刻结束检定，花费骰池中剩余的所有骰子，并
结算对应的行动结果。

这些符号表示推进一次对应颜色的轨道。当你第一
次推进轨道时，将 1 个小方块放在该轨道最左侧的格
子上。之后每次推进时，都将小方块向右移动一格。
当小方块从轨道移动到行动结果格时，就视为达成该
行动结果，此时轨道将不会再推进，并会在检定的最
后一个步骤中等待结算。

这些符号表示后ឨ一次对应颜色的轨道。当你后ឨ
某条轨道时，将该轨道的小方块向左移动一格。如果
移动前小方块已经在轨道最左侧的格子上，则改为弃
置该小方块。

˃ǓᄞϠ
᝹ᛂؖತ：带有该符号的线索标记被弃置时，改
为放回线索袋中。

ᣐ₴Ṡፎ：该符号表示需要花费一定数量的能
量，一般出现在能够去往的行星系旁、着陆牌上，
或已安装的舰桥强化牌上。

着⌖ᥬಮ௕ʟ：该符号表示着陆艇的ग़ࢿś，在
着陆过程会产生作用。

着⌖ᥬ探ဗʟ：该符号表示着陆艇的探఩ś，在
着陆过程会产生作用。

着⌖ᥬ୤ፗʟ：该符号表示着陆艇的ࡔຕś，在
着陆过程会产生作用。

ሷ༩ᰆς：特殊行动都会带有该符号作为标识，
每名队员每回合只能执行最多一次特殊行动。

ืࠖ：该符号表示必须进行检定。

以下符号如果出现在等级牌套上，则表示队员等级；
如果出现在其他配件上，则表示需要队员到达该等级
才能使用。

ᘃᝣ ✀

ᘃᝣ ✁

ᘃᝣ ✂

Ξ૙᫃
根据危机骰符号中的字୬，每个骰面会对应不同的效
果。具体效果请查阅危机骰提示牌。

ेᲊ

ᖀࡢ

៸ᲊ

ሷ༩

ᩙ፳ंːᄞϠ
டဎ⌃ҽ：在飞船手册中遇到该符号时，意味着

你可以指派手中的可用队员，将指派的队员放到“疲
劳队员”分隔牌后，并按照飞船手册的指示来结算此
处的效果。

⁈⋎：以下符号表示队员所属的部门。

–安保

–侦察

–科研

–工程
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ᗬᵝ  ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 11,30
ᰓន  ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 38,44

补给轨 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 44

⁈⋎  ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 44
⁈⋎ሣᐭ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 44
౛ᕣ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 40,41,44
ઝ៻标ᵝ  ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ FS2,FS5
କν  ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 46
̇ᣐ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 37,44
重᠂ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 40,44
重᠂႐ଔ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 41
߮ถ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ FS39
৪அϟ⌃ҽ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ FS16
ᘃᝣ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 47,FS16,FS23,FS27
地区 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 30,44

着陆地区 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 30,45,FS24
相连地区 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 30,45

⌃ҽ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 37,44

队员技能 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 37,44
随机队员 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 44
可用队员 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 25,44,FS1,FS26
疲劳队员 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 7,FS1
队员୏� ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ FS32,FS36

⌃ҽሢت ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 16
ѝዄ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 38,39,44,FS28

独特发现 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 38,39,44,FS28

ᾧᥚ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 30,41,44
␾ᥧᘧዧ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 6,41
␾ᥧেϴ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 44
␾ᥧଷ̲̮࠭⏼ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 44
ዃۘ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 32,41,44
ؖ҄

回合标记 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 29,FS24
回合结束 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 29

ඈ࠴ɵࡕ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 41
ืࠖ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 31,44,47
಴ᖄሣॶ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 41

ᇄᆕ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 41,44
ᗝκ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 31,44
ᕮ୒ᘃᝣ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 44,FS2
ể৩ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 30,44
Ὗ  ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 29
೦ᰆ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 30,44
目标 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 44
ሣॶᡏࡻ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 20
ღဏ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ FS5
ẖݩ标ᵝ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 29
প᠂ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 36,39,44
任务 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 41,44

任务失败 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ FS26

Ȕࠨ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 40,44,46
Ќᝣሣ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 13,25,44,FS24,FS27
ፊǈ␀目 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 44,FS12
ፊਪ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 37,46
ƲǼ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 37,44
೼⋚὚ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 38,40
ཪۼ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 44,FS2
Ίೝ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 30,44
探ᛂ⌃ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 44,FS23
ሷ༩ಫබ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 33,34,47

环境牌的特殊效果 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 41

┗ྗ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 16,31,44
ߧ┗

专长骰 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 16,36,37,45
双重符号骰子 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 33,34
伤害骰 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 40,44,46
危机骰 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 39,44
ᚓ{与出΀ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ FS27
花费骰子 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ16,44,46

᝾҄ಫබߧ┗ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 31,32,36,41,44
ዀࠫǓಾ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 8
᢫ݽ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 40,44
೯࿗ୃᰆ的ῇ␀ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 37
᝹ᛂ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 39,45

线索回收符号 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 47

Вσ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 23,31,32
ᰆς ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 29

特殊行动 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 29,47
行动标记 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 29

ᰆςឍබ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 31,34

行动结果格 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 31,34,45
行动结果需求 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 33
结果连ᣬ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 34

星球ሢت ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 45,46,FS23
星球ᵝ৐表 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 45,FS23,FS24,FS39
星球୆ంǵ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 45,FS5
星球探ᛂ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 6,29,30,41
星تଷ̲ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 45,FS5
ሸሴПሣ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 36,45
ሸሴ┗ߧ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 31,45
ȉ੡ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 30,45
ᒲᖤ␀目 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 45,FS8
ᕽ⌧ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 45
ഽ߮ɵࡕ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 45
᤼ӏܜᖨ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 41
டဎ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 45,47,FS1,FS26
Ů⊟ሣ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 36,45

手牌上限 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 36,44
඲ථ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 36,45

ᰵ܊ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 38,39,45,46,FS23

装备标记 ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 43,45

ቐ͈ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 44,FS2,FS17
Ὕொᣐκ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 32,37,45
܊͐ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 30
着⌖ඈȍ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 45
着⌖ሣ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 38,45,FS5,FS23
着⌖ᥬ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 38,45,46,FS18
着⌖ᥬຸٖ ᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂᰂ 38,45,FS18

ᆨߑ
部分关键词对应的规则，需要查阅飞船手册。

飞船手册的对应页码，用加ᄨ的 FS 来表示。




